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UvoD

Tento rdmcovy manudl byl vytvoren joko pomUcka pro vyuku cviceni GIS | na Fakulté lesnické a
environmentdlni pfi CZU v Praze. Ma za Ukol pomdhat studentOm pii sezndmeni se s praci s GIS
v prostredi software ArcGIS Desktop.

Jednotlivé kapitoly budou procviceny na hodindch cvi¢eni a formou samostudia. Zaddni
jednotlivych cvicen,i véetné cvicnych dat, budou studentl poskytovdny postupné.

Manudl je mozné rozdélit do
= sezndmeni s prostfedim software a jeho ovidddanim
= zobrazovdani existujicich dat
= r0zné formy analyz existujicich dat
= vytvdieni vystupU pro presentaci vysledkd
= editaci a vytvdareni viastnich dat véetné piidélovani atributd a vytvdieni jednoduchych
databdzi
= ostatni pokrocilejsi operace

Sled kapitol tohoto manudlu bude co nejvice uzpUsoben postupu pri praci s GIS. Prvnim bodem pfi
zacdatku prdce v GIS - prdci na projektu je stanoveni Ukolu &i otdzky, kterd je fesena (napr. Jakd
trasa je nejoptimdlnéjsi pro novou cestu v ndrodnim parku?2). Musi byt tedy stanoveny pozadavky
na vystupy projektu a sestaveni informaci, které musi vyslednd mapa a databdze obsahovat.

Poté potrebujeme stanovit jakd data ztéch, kterd mdme k dispozici, budeme potrebovat pro
feSeni zadaného Ukolu. Po prvnich analyzdch a vhodném zobrazeni se ujistime, Ze data jsou
odpovidaijici kvality a jsou spravnd. Je nezbytné ovérit zda jsou data v odpovidajicim soufadném
systému a jednotlivé vrstvy se zobrazuiji nad sebou, tak jak to odpovidd rediné situaci.

Z analyz databdzovych atributd zjistime zda data, kterd médme k dispozici jsou dostateénd &i ne.
Pokud ne, bude nutné tato data upravit — editovat a nebo vytvorit data Uplné novd. Kdyz je soubor
dat pro vypracovdni zadaného Ukolu kompletni, vytvori se sestavy — mapy, tabulky, grafy..., které
umozni zodpovézeni viech otdzek.

Zavérem se fesi vhodnd forma presentace, vzdy s ohledem na budouciho uzivatele vytvoreného
projektu.

Méjte na paméti, ze nejlepsi zpUsob jak se naucit pracovat s GIS je vie si sdm vyzkouset. Tento
manudl by vém mél byt pomudckou v prdci s ArcGIS. Pouze jeho prectenim se viak nic nenaudite.
Pro Sirokou nabidku funkci a moznosti pfi prdci s timto software neni mozné, aby tento manudl
obsahoval vie. Obsah manudlu je moiné brat jako minimum, které je pofieba pro absolvovdani
predmétu GIS I. Pokud chcete ovlddat tento software na dobré Urovni, bude nezbytné, abyste se
naucili pouzivat také oficidlni manudly, které jsou viak v anglickém jazyce.

Vzhledem ke stdle intenzivn&jsimu vyuzivani GIS v praxi, je velmi pravdépodobné, ze se ve svém
budoucim zaméstndni a i v prdbéhu dalsiho studia s timto ndstrojem setkdte. Proto doporuluiji
neomezovat se pouze na toto pozadované minimum znalosti, ale vyuzit i dalsi pomUcky ke studiu,
které vam jsou k dispozici — oficidini manudly k software. Tyto materidly vyzaduji zdkladni znalost
anglického jazyka.

V pribéhu vyuky tohoto pfedmétu se snazime navodit relativné redinou situaci. V odborné praxi se
dnes velmi Casto setkdvdme s tim, ze jsme nuceni ucit se ovldddni a prdci s novym software, a to
nejen pii prdci s GIS. K dispozici jsou zpravidla manudly dodané spolu se software v drtivé vétiing
v anglickém jozyce. Véfsina odbornikd v praxi tento jazyk oviddd a tudiz se nedd ani do
budoucnosti oCekdvat, Ze se kdokoli bude vénovat prekladu manudld.

Pracovnik md& pro nauceni se prdce s novym programem obvykle k dispozici Uvodni sezndmeni ve
svém rodném jazyce, (od koleg0 v prdci, skoleni, e-mailovd podpora distributora...) a ndsleduje
prdce s manudlem v cizim jazyce, zpravidla v anglickém. Obdobny postup bude aplikovdn i pfi
vyuce tohoto predmétu.
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Kapitola 1 - Uvod do ArcGIS - zdkladni sezndmeni se software

V této prvni kapitole se sezndmite s prosttedim ArcGIS a zdkladnim ovldddani programu ArcView.
Tato kapitola je zdroven soucdsti prvniho Uvodniho cviceni.

ArcGIS

Pracuje s
ArcGIS ma tfi rovné:
ArcView umoznuje prohlizet, organizovat, analyzovat, editovat a dokumentovat data. Je
nezdkladnéjsim a nejjednodussim modulem ArcGlS.
ArcEditor md& vsechny funkce jako ArcView a navic ndstroje pro editaci shapefild a
geodatabdzi
ArcInfo je nejvyssi (a také nejdraZsi) verzi GIS software od firmy Esri. Obsahuje viechny
funkce vyse zminénych komponent a obsahuje fadu dalsich pokrocilych ndstroji pro
prdci s geodety

ArcView, které budete pouzivat ve svych cviéenich obsahuje (obdobné jako i ArcEditor a Arcinfo)
tfi komponenty (PRO VERZI 9.0 JSOU POUZE 2 KOMPONENTY, TRETI — ARCTOOLBOX JE SOUCASTI
ARCMAPU), které mohou pracovat samostatné i spolecné:

1. ArcCatalog

— sloZi k organizovdni a usporfdddvani dat pouzivanych v GIS. Tuto aplikaci Ize pfirovnat
napt. k programu Prizkumnik ¢i Total Commander, které se pouzivaji pro béziné nakldddni
se soubory v pocitaci. ArcCatalog je tedy takovy prizkumnik, vytvoreny specidiné pro

organizaci GIS dat - databdzi, map a metadat. Umoziuje ndhledy téchto dat pred jejich
otevienim.

Obr.1.1. Prostfedi ArcCatalogu — popisky uddvaiji pojmenovani, kterd budou pouZivana ddle v textu
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- Umoznuje nastaveni rychlého piistup® k vybranym skupindm dat, které se zobrazi v jako
slozky v Navigacnim stromu. (v levé ¢dsti okna)
- Zobrazovaci pole obsahuje tfi zAlozky v pravé cdasti okna
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Content — zobrazuje seznam polozek obsazenych ve vybrané slozce, mizete si zvolit
zda chcete zobrazovat pouze malé nebo velké ikony, ikony sndhledem
(thumbnails) i podrobny seznam s atributy.

Preview - zobrazuje ndhledy geografickych i tabulkovych dat

Metadata — umoini pristup k metadatim, tedy k popisnym informacim k dané slozce
Ci souboru. ArcCatalog obsahuje také Metadata editor, ktery umozriuje Upravy a
vytvareni metadat

2. ArcMap

- se pouzivd k prohlizeni a editaci geografickych dat. Umoziuje vytvdareni profesiondinich
map, grafl, projektd a zprdv.

- naciténi dat je umoznéno prfimo v prostfedi ArcMapu a nebo (doporuceno) pretazenim
dat z okna ArcCatalogu.

- phi vytvdieni map se mUze prdce uloZit jako mapovy dokument, soubor s koncovkou .mxd

- geografickd data jsou v mapé zobrazovdna jako vrstvy, kazdd vrstva obsahuje pouze
jeden typ dat (bod, linie nebo polygon...)

- seznam viech zobrazovanych vrstev je v poli Table of Content — Obsah, ktery je situovdan
v levé ¢asti okna v zdkladnim nastaveni, Ize ho viak posunout do jiného mista okna.

- dulezité je i poradi vrstev v Obsahu, prvni vrstva od shora se zobrazuje navrchu a ostatni
vrstvy jsou dle svého poradi zobrazovdny pod ni. To znamend, ze pii nesprdvném zvoleni
poradi vrstva nemusi byt viechna data viditelnd

Obr.1.2. Prostredi ArcMapu — popisky uddvaji pojmenovdni, kterd budou pouzivdna ddle v textu
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- pomoci ndstroji Ize pouhym kliknutim na urity prvek zistit jeho atributy, které jsou
obsazeny v plipojenych databdzich

- v tomto prostredi Ize pfipravit mapy pro tisk &i elektronickou presentaci, lze vytvdaret grafy a
zprdvy.

3. ArcToolbox
Ve verzi 9.0 je ArcToolbox jiz soucdsti ArcMapu (i ArcCatalogu) a nejevi se

jako samostatna ¢ast.
- je aplikaci umoznujici vykondvat GIS analyzy na pokrocilejsi Urovni.
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- jednd se o soubor ndstroji pro vytvdreni, propojovdni, exportovéni a importovdni dat

rdznych formatd

- data se, kterymi chceme v ArcToolbox pracovat mizeme opét pretdhnout mysi
z ArcCatalogu nebo mizeme data vyhledat pomoci funkce prohleddvéni v Toolboxu

(Browse)

- do této aplikace mohou byt pfiddny daldi ndstroje vytvorené uzZivatelem ve formdtu .exe

nebo .dll.

- obsahuje vice nez 140 ndstrojU
- umoznuje konvertovat viechny hlavné pouzivané formdty prostorovych dat.

Obr.1.3. Prostiedi ArcToolbox (spodni okno ukazuje prostiedi jednoho z ndstrojd)

Tools

Help

=101 x|

1

0 Abiaut Expart frorm CAD
g CAD to Geodatabase
[—]--@ E=port from Coverage
o Abaout Export from Coverage
----- }" Coverage to Geodatabasze
----- 2% Coverage to Geodatabase Wizard
H@ Export from Geodatabaze
ﬂ About Export from Geodatabase
----- }" Feature clazs to Geodatabase
----- A Geodatabase to Shapefil
----- A Geodatabase to Table
- Export from R aster
Elg E=port from Shapefile
ﬂ About Export from Shapefile
----- A Shapefils to AGF
S e |

.

Converts feature classes into shapefiles.

e

4]

Dutput shapefile;

* Geodatabase to Shapefile

Eniter the feature clags or feature dataset to convert;

=
=

i

2l

D
Cancel

Help

Batch - |

Prdci zacindme vétiinou otevienim ArcCatalogu. Pro otevreni této i ostatnich dvou ¢dsti programu

mdate nékolik moznosti:

= Znabidky Start - Programy — ArcGIS — ArcCatalog (pfi standardni instalaci programu)
= Pokud je vytvorena ikona na plose — double click
Pokud jiz mdate vytvoren néjaky projekt — soubor s koncovkou .mdx muizete double clickem rovnou

otevrit projekt v ArcMapu.

ArcCatalog obsahuje ikony, kterou mizete oteviit ArcMap a ArcToolboxu. V ArcMapu jsou ikony
na otevreni ArcCatalogu a ArcToolboxu.
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Kapitola 2 - ArcCatalog

Kapitola 2 vdas sezndmi s praci a obsahem ArcCatalogu. Bude vysvétlen nastaveni rychlého
pfistupu k datdm. Zobrazeni ndhledu, obsahu a metadat.

ArcCatalog

Obecné sezndmeni s Cinnosti této komponenty bylo uvedeno v predeslé kapitole. ArcCatalogem
vétsinou zacind prdce v ArcGlIS.

Po otevreni ArcCatalogu je navigacni strom vlevé Cdsti. Zobrazovaci pole, kde se zobrazuji
informace k aktivni polozce, je v pravé cdsti okna. Toto uspordddni lze tazenim mysi zménit.

Pfi prvnim otevieni ArcCatalogu Navigacni strom obsahuje pro kazdy lokdlni harddisk a ctyfi dalsi
slozky — viz obr. 2.1. Obsah kazdé slozky oteviete Double click na ndzev slozky nebo kliknutim na
kiizek vedle ndzvu. Otevirdnim téchto slozek se mUzete pohybovat po viech slozkdch. Lze viak
vytvorit dalsi slozky, které se budou pfimo zobrazovat v Navigaénim stromé a tak umozni rychlejsi
pfistup k datdm.

Obr.2.1. Navigacni strom (catalog tree) pfi prvnim otevieni programu.
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Nastaveni se provede pomoci ikony Conect to folder =3 po Kiknuti na ikonu se objevi okno, kde
vyhleddte cestu k adresdii obsahujici data, se kterymi budete pracovat. MUzete nastavit pristup ke
slozce pfimo na lokdlnim disku a také na jakémkoliv misté na siti vém pristupnym. Po potvrzeni
vybéru ArcCatalog vytvori novou slozku v Navigacnim stromé s Uplnou cestou v ndzvu. Ndzev
slozky mizZete zménit stejnym postupem jako v ostatnich programech typu Prizkumnik. Slozka
zUstane v Naviga¢nim stromé dokud ji neodstranite pomoci ikony Disconnect to folder.

V navigacnim stromé se zobrazuji viechny adresdre. Po otevieni adresdre se zobrazi pouze data
souvisejici s GIS. Je to celd fada riznych formdatd s rdznymi koncovkami. Pokud chcete pii préci
pouzivat soubory dalsich formdatd napf. textové soubory, lze zménit nastaveni ArcCatalogu.
Obdobné mUlzete zménit nastaveni tak, aby se nékteré typy soubord v ArcCatalogu
nezobrazovaly: V Menu — Tools kliknéte na Options na karté General zatrhnéte nebo odstrante
oznaceni u odpovidaijici polozky a potvrdte klikem na OK. Pfidani Uplné nového typu souboru je
mozny na karté File types.

Obr.2.2. Sada ikon standardniho panelu ndstrojo. Ndzev ikon zleva:

1. Up one level = o Uroven vyse; 2.Connect to folder = spojeni’ s adresdrem; 3.Disconnect from folder =
odstranéni spojeni's adresdfem (na obrdzku ikona neaktivni); 4.Copy = kopirovat; 5.Paste = VioZit (na
obrdzku ikona neaktivni); 6.Delete = odstranit; 7.Large ikons = velké ikony; 8. List = seznam;
9. Details = podrobnosti 10.Thumbnails = miniatury; 11.Search = hledat; 12. Launch ArcMap
= spustit ArcMap 13.Launch ArcToolboxu = spustit ArcToolboxu 14. What is thise = ndpavéda

£
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Informace zobrazené v Zobrazovacim poli jsou trojino typu - ftii zdlozky. MUizete zobrazovat
Content (obsah), Preview (ndhled) a Metadata. Podle toho, jakd data jsou aktivni a kterd zdlozka
je oteviena, méni se zobrazeni v zobrazovacim poli i nabidka aktivnich ikon.

Pokud je v Navigacnim stromé aktivni n€jakd slozka obsahujici dalsi slozky nebo data, zobrazuji se
informace pouze v zdlozce Content. Pomoci ikon Large ikons, List, Details a Thumbnails Ize zménit
zpUsob zobrazovdani obsahu adresdrie, obdobné jako u Prizkumniku windows.

Pokud je aktivni soubor, rozdilné informace o poloZce jsou obsazeny ve viech tfech zdlozkdach jak jiz
bylo naznaceno v predeslé kapitole.

Zdlozka Content obsahuje informace o souboru, jeho typu a obsahuje zpravidla miniaturu
zobrazeni.

Obr.2.3. Sada ikon geografického panelu ndstrojd. Ndzev ikon zleva:

1. Zoom in = zvétsit 2.Zoom out = zmensit 3. Pan = sledovat 4.Full extent = cely rozsah
S.ldentify = identifikace 6.Create thumbnail = vytvofeni miniatury
A

el e

Zdlozka Preview zobrazuje vrstvu, kterd se vykresli na mapé, pokud je pod zobrazovacim polem
vedle Preview zvolena moznost Geography. Pomoci ikon se mUzZete po tomto zobrazeni pohybovat
viz obr.2.3. Pokud je zde zvolena moznost Table zobrazi se tabulka atributl, pokud dand vrstva
néjaké atributy obsahuje. Rozdily moznosti geography a table ukazuje obrdzek 2.4.

Obr.2.4. Ukdzka rozdild zobrazeni pii zvoleni moZnosti geography a table.
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Zdlozka Metadata obsahuje informace o metadatech a umoznuje také editaci a vytvdreni
metadat. Pomociikon dle obr.2.5.

Obr.2.5. Sada ikon pro editaci a vytvdreni metadat. Ndzvy ikon zleva: 1.Stylesheet = typ formuldre; 2. pole pro
volbu typu formuldre. 3. Edit metadata = editace metadat; 4.Metadata  properties = Vlastnosti
metadat; 5.Create/Update metadata= vytvoreni/aktualizace metadat; 6.Import metadata;
7.Export metadata.

'Jsmesheet: ESRI B R B

Pokud naleznete v navigacénim stromé data, kterd potfebujete pro vytvoreni své mapy, je cas
oteviit ArcMap. Mdate vice moznosti — Nabidka Start nebo pomoci ikony Launch ArcMap

v ArcCatalogu. a Po otevieni ArcMapu lze usporddat okna obou komponent vedle sebe a data
jednoduse pretdhnout mysi do ArcMapu.

Pokud jiz existuje vytvofeny mapovy dokument (projekt) miUzete projekt pfimo oteviit double
cklickem na ndzev projektu v ArcCatalogu.
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Kapitola 3 - ArcMap - prohliZzeni dat

Tato kapitola se bude zabyvat vice hlavni Easti - ArcMapem a zpUsoby zobrazovdni dat. Naudcite
se pracovat s mapami, vrstvami a daty. Naudite se vytvdret legendy a ménit zobrazeni objektd
atd.

ArcMap

Hlavni ndplni ArcMapu je vytvdieni map. Mapy umozniuji zobrazovdni geografickych informaci o
umisténi jednotlivych prvkd, které jsou zndzormovdny pomoci rlznych symbold za Ucelem véfsi
srozumitelnosti mapy a piipadné za Ucelem zvyraznéni nékterych prvkd. Mapa mize obsahovat i
daldi informace, které prispéji k porozuméni zobrazeni. ArcMap tedy umoznuje nastavit si zobrazeni
dat a vytvorit simapy dle prdni uZivatele.

3.1. Zakladni koncept ArcMapu

Zd&kladni jednotkou, se kterou v ArcMapu pracujete je mapovy dokument (soubor s koncovkou
.mdx). Tento soubor uchovavd informace o zobrazeni veskerych dat nactenych do ArcMapu a o
vsech dalSich prvcich obsazenych v mapé. Neobsahuje geografickd data pfimo. Veskerd data,
kterd jsou v mapovém dokumentu obsazena, jsou ukldddna zvidst ve svych viastnich souborech.
Mapovy dokument uchovdvd cestu k mistu uloZzeni téchto dat na disku a informaci, jak se maji tato
data na mapé zobrazit.

Obr.3.1. Ukazuje otevieny mapovy dokument s ndzvem cviceni2.mdx v ArcMapu a zdroveri zpUsob ulozeni
vSech naétenych vrstev a samotného mapového dokumentu v okné Prizkumniku. Vsimnéte si, Ze jednotlivé
vrstvy formdtu shapefile jsou ve skuteénosti ulozeny pomoci 5 samostatnych soubor0. Aby bylo mozné data
zobrazit v ArcMapu musi byt shapefile tvofen alespon tfemi z nich —s koncovkami .shp, .dbf. a. shx.
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Pokud tedy otvirdte né&jaky mapovy dokument, stane se toto: spusti se program, ktery postupné
hledd viechna zdrojovd data na mistech, kde maiji byt ulozena, pokud dand data nalezne, zobrazi
je nastavenym zpUsobem. Pokud byla néjakd zdrojovd data smazdna, prejmenovdna i presunuta
(nesouhlasi tedy cesta uchovdvand v mapovém dokumentu) program se zeptd na nové umisténi
dat uZivatele (tedy vads). UZivatel tedy zadd novou cestu k datdm a nebo muize tuto vyzvu
ignorovat. Pokud je vyzva ignorovdna, data zistanou zapsdna v Obsahu (Table of content), ale
nezobrazi se.
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Mapa je vytvarena pomoci vrstev. Kazdd vrstva mize obsahovat rdznd data. Pokud se jednd o
vektorovd data mize byt vjedné vrstvé obsazen pouze jeden typ tvard - linie, polygony nebo
body. Kromé informaci o tvaru a umisténi prvkd obsahuji vektorovd data pouzivand v GIS také
atributy, které ndm poskytuji dalsi informace o prvcich. Tyto informace jsou uchovdavdany jako
databdze. ArcMap umoznuje také zobrazeni dat, tak aby z grafického zobrazeni byly patrné
informace obsazené v databdzi.

3.2.0kno ArcMapu

S prosttedim ArcMapu jste se jiz sezndmili v prvni kapitole. Sklddd se z hlavniho Menu, Obsahu
(Table of content), Zobrazovaciho pole (Displaying area) a fady ikon (ndstrojb). Viechny tyto Edsti
jsou pohyblivé a pretazenim mysi si mUzete nastavit viastni uspordddni téchto prvkl. Doporucuji
nastaveni, které ukazuje obrdzek 3.2.

Obr.3.2. ArcMap a jeho Cdsti
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Modry fddek s ndzvem programu obsahuje i ndzev mapového dokumentu, se kterym pracujete.
V Sedém fadku Upiné dole se zobrazuji soufadnice x,y bodu v mapé, kde se pravé vyskytuje kurzor.

3.2.1. Obsah - Table of Content

Data se tedy zobrazuji jako vrstvy a veskerd data obsazend v mapovém dokumentu jsou zapsdna
v Obsahu (obr.3). MUZete zobrazit vektorovd (shapefile, cad file, geodatabase), rastrovd, i
tabulkovd data. V zobrazeni zdleZi i na poradi vrstev. Zménit poradi vrstev mizete pretazenim mysi
v zdlozce Display. V zdloZce Source je také seznam viech nactenych dat véetné cesty k uloZzeni na
disku. Ménit poradi vrstev v této zdlozce nelze.

Data Frame - datova skupina

Samoziejmé& muizete pracovat svice mapami vjednom mapovém dokumentu. Vrstvy, které
chcete zobrazovat vjedné mapé se seskupi do datové skupiny (Data frame), kterd odpovidd
jedné mapé (na obr.3.2. jsou v mapovém dokumentu dvé mapy — Rhode Island a USA) Aktivni je ta
skupina dat (mapal), jejiz ndzev je tucny. Pokud chcete zaktivnit jinou skupinu dat, kliknéte pravym
tlacitkem mysi na jeji ndzev, zobrazi se nabidka, kliknéte na Activate.

U kazdé vrstvy je pod jejim ndzvem symbol, kterym je zobrazovdna. Pomoci ,fajfky" ve &tverecku
vedle ndzvu se mUzZe vrstva vypnout nebo zapnout. Pro urychleni prdce se vém po kliknuti pravym
tlacitkem na vrstvu zobrazi nabidka nékterych ndstroji a funkci pouZitelinych pro danou vrstvu.
Obsah slouZi i pro zménu symbolu &i barvy zobrazeni vrstev, Ize jej tedy pouZit pro vytvoreni
legendy. Pokud chcete zménit pouze barvu prvku, kliknéte pravym tlacitkem mysi na symbol po
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ndzvem vrstvy (viz také cviceni 1). Pokud potfebujete zménit symbol, styl linie &i vyplné — kliknéte na
symbol levym tlacitkem mysi. Dostanete se tak do okna Symbol selektor.

Obr.3. 3. Table of Content — Obsah 1
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3.2.2. Zobrazovaci pole
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! Symbol zobrazeni

Okno, kde se vykresluje vlastni mapa. Zndzorni se zde vidy viechny zapnuté vrstvy z aktivni datové
skupiny. Pod zobrazovacim polem jsou tfi malé ikonky — Data view, Layout view a Refresh view.
Data view slouZi pro zobrazeni dat a prdce s nimi, layout view slouZi pro vytvéreni tiskovych vystupU
a ikona Refresh view zaktualizuje zobrazeni dat v mapé.

Obr.3.4. Zobrazovaci pole
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Data view Refresh view

Layout view

Iménu vyrezu mapy ndm umozni ikony, které jsou zobrazeny na obrdzku 3.4. nalevo pod sebou. Od

shora:
1.a 2. Zoom in/out

3.a 4. Fixed zoom in/out
5. Pan

zoom in a zoom out. Kliknéte na ndstroj mysi, pak nakreslete mysi
obdélnik(kliknéte mysi na mapu, drzte tlacitko a tdhnéte mysi), ktery
chcete zvetsit Ci zmeniit.

zoom in a zoom out v krocich

popotdhne vyfez vybranym smérem. Uchopte ndstroj (kliknéte na
ikonu), kliknéte od mapy, drzte tlacitko a tdhnéte mysi.
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6.Full extent po kliknuti zvoli vyfez tak, aby bylo zobrazeno vie co je v aktivni
mapé

7.0 8.Go back/next extent  maiji funkci zpét a vpred v zobrazeni

Pokud potifebujete vyfez mapy nastavit tak, aby se uzpUsobil velikosti vybrané vrstvy, kliknéte

pravym tlacitkem mysi na ndzev vrstvy a zvolte moznost Zoom to Layer.

3.3. Zakladni funkce ArcMapu

Pfidani vrstvy do mapy

Jde o nacteni vrstvy (datového souboru) do ArcMapu. Stru¢né bylo vysvétleno jiz v kapitole 2 a
procvi¢eno na Uvodnim cvi¢eni. Vektorovd i rastrovd data se piiddvaiji stejnym zpUsobem. }

V ArcCatalogu vyhledeijte datovy soubor obsahujici data, kterd chcete zobrazit. Pokud jesté G

neni otevien program ArcMap, oteviete ho. (napf. pomoci ikony Launch ArcMap)

Datovy soubor pretdhnéte mysi do okna ArcMapu.

Pokud nechcete pouZit pro nacteni nové vrstvy ArcCatalog, mizete pouZit ikonu Add data + |
(v ndstrojich ArcMap). Kliknéte na ikonu, zadejte cestu k souboru a kliknéte OK.

Po nacteni nové vrstvy ji program automaticky pojmenuje dle ndzvu souboru, ve kterém jsou tato
dat ulozena.

Jméno vrstvy mizete zménit. Kliknéte na ndzev — oznadi se modre, kliknéte jesté jednou - zacne
blikat kurzor — napiste novy ndzev vrstvy. Druhy zpUsob jak zménit ndzev vrstvy je: kliknéte pravym
tlacitkem mysi na ndzev vrstvy — v nabidce kliknéte na Properties — otevie se okno Layer Properties —
na karté General vepiste novy ndzev do policka Layer Name.

Odstranéni vrstvy z mapy
Kliknéte pravym tlacitkem na ndzev vrstvy, kterou chcete odstranit, v nabidce kliknéte na Remove.
Program danou vrstvu smaze.

Vytvoreni nové datové skupiny (data frame) - mapy

V predchozi kapitole jsme si vysvétlili princip seskupovdni jednotlivych vrstev do jedné mapy -
datové skupiny. Zde si vysvétlime jak se nové datové skupiny vytvdrei.

Kliknéte na Insert v Hlavnim menu — Data Frame. Program vytvori v Obsahu novou skupinu dat
sndzvem New data frame 2. Pokud chcete zménit ndzev skupiny kliknéte na ndzev, aby se
zvyraznil modre, pak kliknéte jesté jednou, kurzor zacne blikat, pak napiste novy ndzev. Druhd
moznosti jak zménit jméno datové skupiny: kliknéte pravym tlacitkem mysi na ndzev — v nabidce
vyberte Properties. Objevi se dialogové okno Data Frame Properties. Ndzev skupiny zménite na
zdloZzce General v policku Name.

Zjisténi atributt prvku
Jak jiz bylo feceno, pii prdci s GIS pouzivdme data, kterd maiji prostorové zobrazeni a ddle obsahuiji
popisné informace uklddané v pfipojenych databdzich (pouZivaji se také terminy: atributy a

atributovd tabulka). Ke zjisténi atributd uréitého prvku se pouZivd ndstroj Identify — ikona L
Kliknéte na ikonu — kurzorem kliknéte na prvek, u kterého potfebujete zjistit jeho atriouty — program
zobrazi okno Identify results s Udaiji. Pokud kliknete najednou na vice prvkd, jednotlivé prvky budou
vypsdny v levém poli okna Identify results. Zobrazi se védm vzdy informace k aktivni vrstvé — to je
vrstva, kterd je modre zvyraznéna.

Obr.3.5. Okno Identify Results.
T T -
Laymer: [ 7 =l
3 Lesagtinery |ETINE ATT1 T TEESEA MEZTH
= m Fl.‘d Vi

Otevieni atributové tabulky

Atributovou tabulku Ize prohlizet v ArcCatalogu a samoziejmé oteviit v ArcMapu. Otevrete ji, kdyz
pravym tlacitkem mysi kliknete na ndzev vrstvy, ke které chcete atributovou tabulku oteviit.
V nabidce kliknéte na Open Attribute Table — obr.3.6.

10
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Obr. 3.6. Otevreni atributové tabulky k vrstvé.
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Soufadnice a soufadné systémy

Teorie soufadnych systému a projekce map je ndplni pfedmétu geodérzie. Navic bude zopakovdna
na predndskdch k predmétu GIS |. Bézné se pouzivd nékolik rdznych soufadnych systému, proto je
treba pfi praci v GIS vénovat pozornost tomu, v jakém soufadném systému jednotlivéd data jsou —
vice viz prednd&sky.

Silné zjednodusené fecCeno: soufadny systém spocivd vtom, Ze kaidému bodu na zemi jsou
pfifazeny soufadnice, to znamend, Ze kazdy bod na zemi mize byt presné urcen 3 Ciselnymi
hodnotami — soufadnice x,y,z. Soufadnice z uddvd nadmorskou vysku a v GIS se pouzivd hlavné pri
prostorovych modelech terénu - vice v pfedmétu GIS II.

Pfi vyuce GIS | budeme pouzivat pouze sourfadnice x, y. Informace o soufadnicich v ArcMapu se
zobrazuji v li§t& vpravo dole (obr. 3.2.). Udaj o soufadnicich se méni s pohybem kurzoru po mapé.
Vice se o nastaveni soufadného systému dozvite také v tomto manudle v kapitole 5.

Méritko

Mapy se zobrazuji v méfitku. Informace o tom, v jakém méfitku je vase mapa zobrazena, je v poli
méfitko (viz obr. 2).

Pokud chcete zobrazit mapu v néjaké urcitém méfitku, kliknéte do pole s méfitka a zapiste hodnotu
napr. 1: 10000 a stisknéte Enter. Program zobrazi mapu ve zvoleném méfitku.

Pro zopakovdni - velké méfitko je napf. 1:1 000 - zobrazuje relativné malou ¢ast zemského
povrchu (napf. pldn mésta)
- malé méfitko je napf. 1: 5000000 - zobrazuje relativné velkou Cdst

zemského povrchu (napf. Evropa)

Obr.3.6. V tomto pfipadé se ulice zobrazuji pouze v méritku mezi 1: 2000 001 a 1: 5000 000. Mésta (modré
hvézdicky) jsou viditelné pouze v méritku 1:2 000 000 a vétsim.

1:8,000,000,000

1:5,000,000

1:2,000,000

%
#*

*

* W

MUzZe se stat, Ze pracujete s daty, kterd vznikala na Urovni rdznych méfitek, to znamenad, Ze pokud
je zobrazime viechny bude vyslednd mapa neprehlednd. Lze tedy u jednotlivych vrstev nastavit
rozmezi méfitek, v kterych se maiji zobrazovat.

Postup pfi hastaveni minimdéiniho a maximdiniho méfitka pro zobrazeni:

Pokud pfi prohlizeni mapy zjistite, ze v urCitém méfitku jiz néjakd vrstva brdni ve srozumitelnosti
mapy, kliknéte na tuto vrstvu (jeji ndzev) pravym tlacitkem mysi, v nabidce ndstrojU vyberte — Visible

11
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Scale Range - kliknéte na Sef Minimum Scale nebo Sef Maximum Scale. Pokud chcete toto
nastaveni zrusit kliknéte ve stejném ndstroji na Clear Scale Range.

Méfeni vzdalenosti

e
Pro méreni vzddlenosti sloZi ndstroj Measure — ikona ‘=, Kliknéte na ikonu - kliknéte mysi do mapy
na misto, od kterého chcete mérit vzddlenost. Kdyz pohybujete mysi, tdhnete za sebou linii. V dolni
Sedé listé nalevo (vedle soufadnice) se zobrazuje namérend vzddlenost. Pokud kliknete na dalsi
body v mapé, v doini listé mdate Udaj vidy o vzddlenosti od posledniho bodu ke kurzoru v mapé (k
mistu na néz ukazujete mysi) a celkovou vzddlenost od prvniho bodu.
Vzddlenost je méfena v jednotkdch dle nastaveni. Pro kazdou mapovou skupinu je mozné nastavit
jiné mapové jednotky.
Pokud pfi vdm nejde zméfit vzddlenost, pravdépodobné nejsou nastaveny mapové jednotky.

Nastaveni mapovych jednotek

Pokud chcete zménit nastaveni mapovych jednotek, napf. zmetrd na kilometry nebo na stopy,
kliknéte pravym tlacitkem mysi na ndzev datové skupiny, v nabidce kliknéte na Properties. Otevie
se okno Data Frame Properties (Obr.3.7.). Na zdlozce General (2) v prosttedni ¢dsti se nastavi
jednotky (Units) pro Zobrazeni (Display)(4), pfipadné pro mapu (Map)(3). Nastaveni Units — Map (3)
je moiné pouze pokud nejsou data soufadnicové pripojeny, pokud jsou nastaveni odpovidd
soufadnému systému a nelze ho ménit.

Pro potvrzeni nového nastaveni kliknéte na tlacitko OK (5).

Obr.3.7. Data Frame Properties — nastaveni mapovych jednotek

2
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Vybér prvku
V ArcMapu je nékolik zpUsobU jak vybirat prvky. Mlzete prvky vybirat v atributové tabulce nebo
pfimo v mapé.

Vybér v mapé

Pred vybérem prvk0d v mapé je potieba zviditelnit tfeti zdlozku Obsahu — Selection, pokud se
nezobrazi v zdkladnim nastaveni programu. V Hlavnim menu kliknéte na Options a v nabidce pak
na Table of Contents, objevi se okno Options. Na karté Table of Contents (2) zaskrinéte policko
vedle Selection (3) (viz obr. 3.8.). Kliknéte na OK (4) a v Obsahu pribude teti zdlozka (obr. 3.9. bod
1).

Nyni v nové zdlozce Selection zaskrtnéte policko vedle vrstvy, ze které chcete vybirat prvky Obr.3.9.

bod 2). Mysi kliknéte na ndstroj vybéru — ikona K | pak kurzorem vyberte prvky, které potiebujete.
Ostatni vrstvy musi byt bez zatrzitka. Pokud jsou zaskrtnuty viechny vrstvy, po kliknuti kurzorem do
mapy vyberete prvky ze viech vrstev.MUZete vybrat i nékolik prvkd zdroven, kdyz pii oznacovani
kurzorem drzite kidvesu Shift.

12
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Obr. 3.8. Zaktivnéni zdlozky Selection
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Obr.3.9. Nastaveni metody vybéru prvkd.
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Pfed vybérem prvk( je dobré zkontrolovat nastaveni parametrl Selection (Obr. 3.9. bod 3):
v Hlavnim menu — Selection — Interactive Selection Metod. Vyroluje se nabidka se 4 moznostmi
(prvni moznost je asi nejvyuzivanéjsi):

Create New Selection (Vytvoiit novy vybér — tato metoda vytvdii vidy nové vybéru prvkd, viechny
predchozi vybéry se rusi),

Add to Current Selection (Pfidat do stdvaijiciho vybéru — pokud jsou jiz n&jaké prvky vybrané, po
zaskrinuti této metody ndsledné vybrané prvky budou piifazeny ke skupiné prvk( vybranych
predchozim vybérem),

Remove from Current Selection (Odstranit ze stdvajicino vybéru — viechny prvky, na které poté
kliknete se odstrani z vybéru),

Select from Current Selection (Vybrat ze stdvajicino vybéru — umozniuje vybéry ze skupiny jiz
vybranych prvkd).

Jednim zpUsobem vybirdni prvkd, je oznadit je jednotlivé. MizZete viak vybrat prvky také tak, ze
kliknete do mapy, drzite levé tlacitko mysi a mysi pak nakreslite obdélnik kolem prvkU, které chcete
vybrat. Pokud pak potfebujete jesté do stejného vybéru pridat dalsi prvky, staci jen podrzet kidvesu
Shift a mysi oznacit dalsi prky. Pro vybéry obdélnikem Ize nastavit parametry vybéru — Hlavni menu -
Selection — Options... - otevie se okno Selection Options (obr. 3.10.). Bod 5 oznacuje jednu ze ffi
moznosti nastaveni parametrd pro vybér obdélnikem.

Ddle v tomto okné Ize nastavit dalsi parametry vybérd, jako napriklad presnost vybéru v pixelech,
barvu jakou se maji vybrané prvky zobrazovat.

13



RAmcovy manudl pro ArcGIS vs.9.0 Katefina Pixovd

Obr.3.10. Nastaveni moznosti vybér( — okno Selection Options
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Vybér prvkd v mapé zrusite: Hlavni menu — Selection — Clear Selected Features.

Vybér v atributové tabulce

Spociva v oznaceni fadku (jeden faddek obsahuje informace vzdy k jednomu prvku vrstvy) tabulky
mysi, kliknutim vedle fddku — viz obr. 3.7. — bod 2. MUZete najednou vybrat vice zdznamU: pokud
tdhnete mys a drzite levé tlacgitko, oznacite zdznamy jdouci za sebou; pokud chcete oznadit vice
prvky, které nejsou v tabulce hned pod sebou, drite kidvesu CTRL a mysi klikejte na do sedého
policka vedle jednotlivych fadkd. Vybrané prvky se zvyrazni nejen v tabulce, ale také v mapé. Pod
tabulkou se objevuiji informace o poctu vybranych prvkd z celkového poctu.

Vybér prvkd v tabulce se zrusi kliknutim na tlacitko Options pod atributovou tabulkou, v nabidce
kliknutim na Clear Selection.

V nabidce tlacitka Options najdete také prikaz Switch selection pro obrdceni vybéru, tzn. viechny
doposud vybrané prvky budou nevybrané a nevybrané prvky budou vybrané. Pfi obraceni vybéru
méijte vzdy na paméti z kolika vrstev resp. zdznam( vybér déldte. Pokud mdate napr. nacteny Ctyri
rizné vrstvy, kazdd obsahuje pres 1000 prvkd, vybrali jste 10 prvkd a chcete vybér obratit, program
md tedy vybrat cca 4000 prvk(, coZ predstavuje ndroénou operaci a mUzie dojit kselhdni
programu.

Pokud chcete v tabulce vidét pouze vybrané prvky, kliknéte na tlacitko Selected pod tabulkou.
Pokud chcete opét vidét viechny zdznamy v tabulce kliknéte na tlacitko All.

Obr.3.7. Vybér prvku v atributové tabulce mysi.
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Samoziejmé je mozné vybirat prvky podle urcité viastnosti, kterd je obsazena v atributové tabulce
napr. vyber viechny polygony v dané vrstvé které maji vyméru vétsi nez 2ha. To viak bude
probrdno v nékteré z ndsledujicich kapitol.
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Kapitola 4 - Vrstvy v mapé a jejich zobrazovani

V této kapitole se dozvite se néco mdlo s teorie a typech dat pouzivanych v ArcGIS. Naucite se
pfiddvat a odebirat vrstvy do/ z mapy, ménit jejich zpUsoby zobrazovdni jednotlivych vrstev a
ménit charakteristiky vrstev.

Trocha teorie

ArcGIS pracuje s daty rbznych formdatd. Tii zdkladni mapové modely, které jsou pouzivdny jsou
vektorovd data, rastrovd data a TIN model (triangulated irregular network). V cvicenich GIS |
budeme pouzivat vektorovd i rastrovd data.

Vektorovy data (Vektor)

Tento typ dat ndm umozriuje vyjadiit prvky na zemském povrchu pomoci bodu, linii a polygonU.
Pouzivime je pfi vyjadreni hranic parcel, trasy silnice Ci feky, budov &i zaznamendni lokalit
z terénnich prizkuma.

Body, linie i ohraniceni polygon( jsou pfesné uddny pomoci soufadnic x,y. Hodnoty soufadnic zdvisi
na pouzivaném soufadném systému. Takto je tedy vyjaddiena obrazovd projekce prvku —jeho tvar a
umisténi.

V pripojené atributové tabulce mohou byt uchovavdny dalsi informace o kazdém prvku — napf.
ndzev feky, viastnik pozemku, vyméra pozemku, délka silnice, identifikacni kod ...

ArcGIS pouzivd tfi zpUsoby zobrazovdni prvk( vektorovych dat: coverage, shapefile a
geodatabase. Ve cvi¢enich k pfedmétu GIS | budete pracovat zpravidia s shapefily.

Typy soubory, které uchovdvaji vektorovd data: shp (spolu se soubory shx a dbf), dxf, dgn, ...

Obr. 4.1. Ukdzka presného uréeni bodd, linif a polygony v soufadném systému.
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Rastrovd data (Rastr)

Rast uchovdavd obraz zemského povrchu pomoci informaci obsazenych v pravidelnych bunkdch,
které rastr tvofi.

Prikladem rastru je leteckd fotografie, druzicovy snimek &i naskenovand mapa. Pfi poufZiti rastrd
v GIS je nezbytné rastry pripojit do soufadného systému, alesporn pomoci uddani soufadnic x,y pro
jeden z jeho rohd.

Obr. 4.2. Ukdzka pripojeni rastru do souradného systému.
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Kazdd bunka, kterd vytvdii rastr nese své informace, coZz umoznivje analyzy rastrd (pokroile;si
operace). Cim jsou jednotlivé buriky rastru mensi, tim vy33i je rozliseni a tudiz vice detailni mapa. Je
treba si viak uvédomit, Ze je vyssi i pocet bunék a tedy také mnozstvi informaci, které musi byt
uchovavdny.

Soubory, ve kterych uchovdvdme rastrovd data, mohou byt rdznych typd: napf. tiff, bmp, jpg. ras,
cit,... U nékterych typd soubord uchovdavaijici rastrovd data, pokud je rastr soufadnicoveé pripojen se
vytvdii samostatny soubor uchovdvaijici informace o prostorovém umisténi — napf. soubor
s koncovkou tfw pro rastrovy obraz uchovdvany ve formdatu tiff.

Podrobnéji a s vice ukdzkami se s rdznymi typy dat sezndmite na predndskach.
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4.1 Mapovy dokument

Otevieni existujiciho mapového dokumentu

Pokud chcete pracovat sijiz existujicim mapovym dokumentem, mdte nékolik mozZnosti:
v ArcCatalogu double click na ndzev tohoto dokumentu, v jakémkoliv jiném prdzkumnikovi
(Przkumnik windows, Total Commander...) double click na ndzev dokumentu nebo otfeviete
ArcMap a v hlavnim menu kliknéte na File a pak Open, v dialogovém okné vyhledejte mapovy
dokument a kliknéte OK.

ZaloZeni nového mapového dokumentu

Co je mapovy dokument bylo vysvétleno také v predchozi kapitole. Mapovy dokument tedy
uklddd nastaveni vaseho projektu — 1. které vrstvy (data) jsou nacteny, jakymi symboly jsou
zndzornény, jak jsou seskupeny do jednotlivych mapovych skupin (map) apod. Slouzi tedy pro
uchovdani vasi prace pro dalsi pouziti.

Novy mapovy dokument zalozite: kliknéte na ikonu Save = (nebo v Hlavnim menu - File — Save).
Otevre se okno, kde zaddte cestu, kam se mda soubor ulozit a jeho ndzev (koncovka .mxd). Kliknéte
OK. Zalozili jste novy mapovy dokument. Pokud nyni kliknete na ikonu Save, viechny zmény se
budou uklddat do tohoto dokumentu.

Uchovavani cest k dattm v mapovém dokumentu

Jak jiz bylo zminéno, mapovy dokument je soubor, ktery mimo jiné uchovavd cesty k souborim
obsahujici data, které jsou v projektu/mapovém dokumentu pouzity. Jsou fii zpUsoby jak se tyto
cesty uchovdavaiji: Absolutni cesta, Relativni cesta a UNC (Universal Naming Convention) cesta.

Absolutni cesta — pf. C:\GIS\Projekt\Boundaries.shp
Inamend to, ze pokud md byt mapovy dokument (projekt) otevien na jiném
pocitaci je nezbyiné vytvoiit na této stanici zcela stejnou strukturu adresdid s daty,
v uvedené prikladé musi na disku C existovat adresdar GIS obsahujici adresdr Projekt,
kde je ulozen soubor Boundaries.shp.

Relativni cesta — prf. \Projekt\Boundaries.shp
Pokud jsou cesty k souborm uloZeny timto zpUsobem, nemusi byt umisténi struktury
adresdrd pii prenosu dat na jiny pocitac &i jinému uZivateli zachovdno. Znamend to,
Ze mapovy dokument, ktery byl vytvofen na prvnim pocitaci s daty ulozenymi na
disku C, bude mozno otevrit na jiném pocitaci i kdyz budou data zde uloZzena na
disku D. Je v3ak nutné zachovat strukturu adresdif na Urovni ,pod* relativnim
adresdfem (v prikladu adresdr Projekt).

Pro podrobnéjsi informace o ukladddni cest odkazuji na soubor Using_ArcMap.pdf z Esri Library, str.
130).

Obr. 4.3. Nastaveni relativni/absolutni cesty uchovavani dat
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Nastaveni cesty k datim v mapovém dokumentu

Relativni/absolutni cestu nastavite kliknutim na Hlavni menu - File — Map Properties. Otevie se okno
projekt.mxd Properties, kliknutim na tlacitko Data Source Options (2) se otevie okno, kde vyberete
jednu z nabizenych moznosti. (obr.4.3.)

llProblematika uklddani cest je velmi dulezitd. Pokud nebudou data ukladdna podle danych
pravidel, nebude mapovy dokument pracovat spravné. Udriujte tedy zvy$Senou pozornost pri
naéitdni novych dat/vrstev do mapového dokumentu. Hlavné mistu jejich uloZeni.

Pokud vite, Ze budete na projekiu pracovat na vice poéitaéich a budete tedy prendset data a
mapovy dokument, doporuéuji pouizit relativni cesty.

Pfed kaidou praci si utvoite adresdf, kam budete ukladat viechna data, nejlépe do smysluplné
struktury podadresdru. K tomuto adresdii bude nastavena relativni cesta. Doporuéuji do tohoto
adresdre také ulozit mapovy dokument. Staéi pak pii prenosu celé prace na jiny pocita¢ pouze
zkopirovat dany adresari!!

Pokud se presto stane, ze se vém néjakd data ,,ztrati" — po otevieni mapového dokumentu se tato
data zobrazi v Obsahu oznacena cervenou znackou a nebudou se vykreslovat, je moziné zadat
novu cestu k datdm — viz Using_ArcMap.pdf z Esri Library — str.132.

4.2 Vytvareni legendy (zména zobrazeni vrstev)

Legenda je vytvdiena nastavenim symbold zobrazeni vrstev. To znamend, Ze legenda se zobrazuje
jiz v Obsahu - symboly pod ndzvy vrstev (viz také obr.4.9.).

Table of Content - Obsah (ddle bude pouzivdno TOC)

ArcMap umoznuje také nastaveni vzhledu TOC. Je mozné zménit jak font a velikost pisma v tomto
okné, tak i zpUsob zobrazovdani symboll vrstev. Nastavit tyto parametry je mozné v okné Options,
které otevrete kliknutim: Hlavni menu — Tools — Options. (podrobnéii viz Using_ArcMap str. 153).

Popisky k legendé

Aby byla legenda kompletni, mély by byt jednotlivé symboly popsdny, co zndzoriuji. Je tedy
umoznéno umistit popisek vedle symbolu zobrazeni v Obsahu. Kliknéte do bilého mista vedle
symbolu — objevi se kurzor jako cernd svisld cdarka (obr.4.4.) — napiste text popisku.

Obr.4.4. Umisténi popisku k symbolu legendy
= Florida
.l

Popisek k symbolu legendy Ize také zadat na karté Symbology v okné Layer Properties (obr.4.8.) ,
které otevrete pravym kliknutim mysi na ndzev vrstvy — kliknutim na Properties.

Obr.4.5. Vytvoreni popisku k symbolu legendy na karté Symbology v okné Layer Properties

Legend

Label appearing nest ta the symbal in table of contents: IEIver 150,000 pop.

Iména symbolU zobrazeni (viz také kapitola 3)

Pokud chcete pouze zménit barvu zobrazeni urcité vrstvy, kliknéte pravym tlacitkem mysi na symbol
pod ndzvem vrstvy (v obsahu)a v nabidnuté paleté vyberte novou barvu.

Pokud poftfebujete zménit i symbol zobrazeni nebo nékteré daldi charakteristiky symbolu kliknéte na
symbol levym tlacitkem mysi. Objevi se okno Symbol Selector (viz obr.4.7.). Nabidka v oknu Symbol
Selector se [isi podle druhu prvk( obsaZenych ve vrstvé. V jedné vrstvé mohou byt obsazeny vidy
pouze prvky jednoho typu - tedy body nebo linie nebo polygony. Pro kazdy z t&chto typU prvkU Ize
nastavit jiné charakteristiky symboll jak je zndzornéno na obr.4.6.
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Obr.4.6. Tabulka ukazujici jaké jsou moznosti zmén symbold pro jednotlivé tvary.

Feature Shape Symbol Properties Examples
e Marker symbol

« Color BRoE™

Point e Size

e Angle '(" ) 4

e Line symbol

|
Line * Co_lor =
e Width ey
e Fill color
e Fill pattern
Polygon o Outl?ne cqlor
e Outline width
e Background color

V oknu Symbol Selector vyberte prislusny symbol v hlavni ¢asti okna. V pravé cdsti okna mlzete
nastavit dalsi charakteristiky symbolu napf. u bodovych prvkd nastavit barvu (Color) , velikost (Size)
a Uhel natoceni (Angle) symbolu, u polygonU si zde volite barvu vypIng, Sitku a barvu ohrani¢eni
polygonu. Napf. Barvu ohraniceni zménite takto: kliknéte mysi na policko barvy pro ohrani¢eni —
Outline color, otevie se Color Selector. Zde vyberte barvu. MUzete si také ,namichat®  vilastni
odstin, pokud kliknete na tlacitko More colours v okné Color Selector. Obdobné se nastavuji i
ostatni charakteristiky symbolJ.

Kdyz je nastaveni symbolu hotové, kliknéte OK - okno se zavie a program zméni symbol pod
ndzvem vrstvy a vykresli vrstvu v mapé.

Obr. 4.7. Nabidka v okné Symbol Selector pro vrstvy s bodovymi prvky.
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Iménit symbol vrstvy mizete také v okné Layer Properties (Obr.4.8.), které oteviete pokud kliknete
pravym tlacitkem mysi na ndzev vrstvy a v nabidce kliknete na Properties. V tomto okné Ize nastavit
celou fadu charakteristik dané vrstvy. Pokud tedy chcete zdroven nastavit i jiné charakteristiky
vrstvy (napf. jméno, rozmezi méfitek pro zobrazovdni vrstvy) je vyhodnéjsi pouzit tuto moznost.
Symbol zménite na karté Symbology — kliknéte na zobrazeni symbolu uprostred karty — otevie se
Symbol Selector.

Obr.4.8. Layer Properties. Zménit symbol pro zobrazovdni vrstvy Ize na karté Symbology. !! Vsimnéte
si, Ze vtomto okné jsou dvé tlacitka pro potvrzeni zmény nastaveni: OK a Apply. Pri kliknuti na
tlacitko Apply z0stane okno Layer Properties oteviené a zmény se promitnou v mapé. Tlacitko OK

okno zavre.
Layer Properties 21x|

General | Sourcel Selectionl Displa_l,ll Symbologyl Fields I Definition Queryl Labelsl Jaing & Helatesl

Layer Mame: IMaior Citiez ¥ visible

|

Drescription:

|

—Scale Range

“r'ou can specify the range of scales at which this layer will be shown:

% Show layer at all scales

= Don't show layer when zoomed:

Out beyond 1: ID

[minimurn scale]

In beyond 1: ID ==
[maximumn scale]

QK I Cancel Apply

I

Dalsi symboly

Pokud vém nabidka symbold v hlavni Easti okna nestaci ze piidat dalsi sady symbold. Kliknéte na
tlacitko More Symbols — vyroluje se nabidka dalSich sad symbold. Viechny symboly jsou roztfidény
do téchto sad. Pokud na néjakou ze sad kliknete, jeji prvky se objevi v nabidce symboll v levé Cdsti
okna. Jedna sada symboll mUze obsahovat symboly pro viechny tfi zdkladni typy prvkd (linie,
body a polygony), v okné se vidy zobrazuji pouze symboly, které pro danou vrstvu mUzete pouzit.
ArcView nabizi opravdu velké mnozstvi sad se symboly.

Uprava a vytvdreni novych symbol0

Zde zndzornéné symboly je moziné jesté ddl upravovat — double click na vybrany symbol otevre
dialogové okno - Symbol Selector dialog - pro upraveni vzhledu daného symbolu. Vétsina symbold
pouzivanych v ArcMapu je slozena z nékolika ¢asti nebo z nékolika symbold: vétsinou je to barva a
grafika pro predni vrstvu (Front), barva a grafika pro pozadi (Background), tloustka a barva
ohrani¢eni (Outline) a veskeré charakteristiky pro pismo (barva, font, velikost...). Viechny tyto
parametry mizete zménit v tomto dialogu. Vice viz Using_ArcMap.pdf z Esri Library — od str.275. Zde
se také doctete jak modifikované symboly uloZit.

Pokud by vém presto nabidka pouZitelnych symbold nestadila Ize si vytvoiit Uplné viastni symbol &i
celou vlastni sadu symbold. Lze také zaloZit viastni sadu symbold a do vybrat symboly z ostatnich
sad dle potfeb individudiniho uZivatele. Vice se doctete na str. 259 — 273 zminovaného materidlu.

4.3 Klasifikace dle hodnot v atributové tabulce

ArcMap neumoznuje pouze nastavit jeden symbol pro viechny prvky vijedné vrstvé, jak bylo
uvedeno vyse, ale Ize také zobrazit prvky v jedné vrstvé rdznymi symboly dle jejich atributl (obr.
4.9.). Podle typu atributu je nékolik moznosti, které mizete v ArcMapu vyuzit.

4.3.1. Unique value

Tento typ spocivd v pridéleni 1 symbolu pro viechny prvky, které v urceném poli atributové tabulky
obsahuiji stejnou hodnotu.
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Napf. shapefile cestni_sit s liniovymi prvky, které maji v atributové pole typ. Toto pole nabyvd pro
jednotlivé prvky jednu z péti moznych hodnot 1-5, které znamenaiji: 1-ddinice, 2-silnice 1.1f., 3-silnice
2.1F, 4-mistni komunikace, 5-polni a lesni cesty. MUZzeme tedy zobrazit linie tak, Ze pro kazdou
z téchto hodnot nastavime jiny symbol. Vysledkem bude, ze jiny druh linie bude zobrazovat ddinice,
jiny druh silnice obou ffid... jako v mapdch.

Obr.4.9. Table of Content — Obsah. Vrstvy mohou byt
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Pro nastaveni unique values kliknéte pravym tlacitkem mysi na vrstvu v TOC. Otevie se okno Layer
Properties (Obr.4.10.), kde na karté Symbology (2) nastavite parametry zobrazeni symbold. Kliknéte
na Categories v pro Show a oznacte moznost Unique Values (3), v Value Field nastavte pole, které
obsahuje hodnoty, jez chcete zobrazovat v mapé(4), v Color Schneme vyberte $kdlu barev (5). Pak
kliknéte na tlacitko Add All Values — zobrazi vSechny mozné hodnoty, nebo kliknéte na tlacitko Add
Values — manudiné urcite, které hodnoty se maji symbolizovat (6). V hlavnim policku se pak vykresli
viechny nebo vybrané hodnoty s pfifazenymi symboly: 1.sloupec — symbol, 2.sloupec — hodnota
(Value), 3.sloupec — Popisek (Label) a 4.sloupec — Pocet (Count). Sloupec popiskd uddavd jak se
budou jednotlivé symboly popisovat v legendé. Tyto popisky je mozné zménit (7) — kliknéte na text,
ktery chcete zménit a prepiste ho. Pokud nejste spokojeni s nabidnutymi symboly — double klik na
symbol umozni jeho zménu.

Obr.4.10. Nastaveni unique values pro vrstvu.
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Poradi jednotlivych symboll vlegendé bude stejné jako vtomto okné. Lze ho viak zménit —
oznacte fddek, ktery chcete presunout, vedle pole se zaktivni Sipka nahoru a dolu, kliknutim na
Sipky mUzete fadek posouvat.

Pokud chcete pro vice kategorii jeden symbol, mizete jednotlivé hodnoty seskupit. Oznacte
pomoci mysi a kldvesy Shift nebo Ctrl fadky, které chcete seskupit. Pak kliknéte na vybrané radky
pravym tlacitkem mysi a kliknéte Group Values.

Vice podrobnosti k tomuto zpUsobu zobrazeni prvkd naleznete v Using_ArcMap str. 165-170.

Tento typ nastaveni legendy je vhodny pii zobrazeni prvkd podle jejich typu, ndzvu nebo né&jaké
charakteristiky (napf. podle land use — druhy vyuziti pOdy, typU silnic) a nebo pii jednoznaéné
uréeni prvku (napf. podle jmen jednotlivych katastrd).

4.3.2. Kvantifikace

Pii kvantifikaci obdobné joko pii pouZiti metody Unique Values vyuzivdme k zobrazeni prvkd
hodnoty v atributové tabulce. Pouzivd se zpravidla pro vyjaddreni néjakého kvantitativniho atributu
tedy poctu, pomeéru, velikosti nebo Urovné - pocet obyvatel, velikost sidla, vhodnost lokality apod.

Nap¥. shapefile kraje obsahujici polygony odpovidajici krajdm v CR. V atributové tabulce jsou Udaje
o poctech obyvatel. MUZeme tedy zobrazit polygony spektrem jednou barvou s odstiny — nejtmavsi
odstin odpovidd nejlidnatéjsimu kraiji.

Kvantitativni klasifikace v ArcGIS pouzZivd 5 standardnich klasifikac&nich schémat: Natural Breaks,
Quantile, Equal Interval, Defined Interval a Standard Deviation. Podrobné a ndzorné vysvétleni
rozdill mezi jednotlivymi klasifikacemi je uvedeno v Using_ArcMap na str. 172-174.

Obr.4.11. Kvantitativni klasifikace prvk( ve vrstvé.
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Pro nastaveni klasifikace opét pouZijte okna Layer Properties kartu Symbology (2). V policku Show
(3) vyberete Quantities — vyberte jednu z moznosti zobrazeni klasifikace (rozdily mezi moznostmi jsou
vysvétleny ddle). V poli¢ku Fields — Value (4) nastavte pole obsahujici hodnoty. Pole Normalization
(5) se pouZivd pokud chceme klasifikaci vztdhnou k né&jakym dalsim hodnotdm v atributové
tabulce zpravidla vyjaddieni poméru (napf. vyjddreni hustoty obyvatel - mdate pole s pocty obyvatel
a pole s hodnotami vyméry polygon(, pocet obyvatel bude v poli Values a pole Normalization
bude nastaveno na vymeéru; na obr. 4.11. mdate zndzornénu klasifikaci podle poctu obyvatel ve
véku 5-17let vztazenu k celkovému poctu obyvatel).

V policku Classification nastavujeme typ klasifikace (Using_ArcMap na str. 172-174) a pocet ffid.
Pokud nastaveni nezménite je ,defauliné' pouzivano 5 klasifikacnich tfid a schéma Natural Breaks.
Pocet tfid mizete zménit piimo v tomto okné v policku Classes, jiné klasifikacni schéma nastavite
v dialogu Classification (obr.4.12.), které se otevie po kliknuti na tlacitko Classify (6). Po vybrdani

21



RAmcovy manudl pro ArcGIS vs.9.0 Katefina Pixovd

vhodné klasifikace (7), kliknéte na OK (9) a okno se zavie a vrdtite se do pfedchoziho okna. Zde
nastavite jesté barvu v Colour Ramp. Kliknutim na OK se nastavend klasifikace provede.

Obr. 4.12. Okno pro nastaveni klasifikacniho schématu a ostatnich parametrd.
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Je moiné nastavit viastni rozmerzi tfid pro klasifikaci — kliknéte na fddek ve sloupci Range a napiste

nové rozmerzi tfidy. Stejné jako v predchorzi klasifikaci Unique Value i zde mizete upravit popisky
vysledné legendy ve sloupci Label.

MozZnosti zndzornéni:

Graduated color — pouZije barevné odstiny od nejsvétlejsi do nejtmavsi, prislusnou barvu vyberete
v policku Colour Ramp. Je moiné pouzit i pfechody barev a samoziejmé si mizete vytvorit svou
vlastni skdlu barev: double click na prvni symbol — nastavite pocdtecni barvu, double click na
posledni symbol — nastavite konec¢nou barvu, obdobné mizete nastavit i prostfedni barvu, pak
kliknete pravym tlacitkem na sloupec symboll, v nabidce vyberete Ramp Colour; mUzete také
rucné nastavit barvy jednotlive.

Graduated symbols — pouZije symboly od nejmensiho do nejvétsino (v polygonové vrstvé nakresli
bod do polygonu). MUzZete nastavit velikosti bodd a jejich vzhled (barvu bodu a barvu pozadi),
viechny body by mély byt stejné barvy. | u této moznosti jsou hodnoty rozdéleny do nastaveného
poctu tfid, obdobné jako u graduated colour. Tedy prvky spadaijici do 1 tfidy jsou vyjaddreny stejné.
Proportional Symbols — tuto moznost pouzijete pokud chcete symbolem vyjadfit absolutni hodnotu
atributu. Tedy nedefinujeme tfidy klasifikace. Tato moznost neni vhodnd pokud mate velké rozpéti
hodnot, rozdily ve velikosti jsou pak mdlo vyrazné.

Obr. 4.13. Okno Layer Properties — Symbology pri nastavovdni kvantifikace s pouZitim Dot density.
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Dot density — pomoci ndhodného rozmisténi bod¥ vyjadii mnozstvi, nastavuje se hodnota 1 bodu,
napr. 1bod = 100 obyvatel - Uzemi s 100 000 obyvateli bude obsahovat 1000 bodd. Pro tuto
moznost klasifikace Ize poutzit vice poli z atributové tabulky najednou (obr. 4.13.). V poli¢ku Field
Selection vyberete pole (4), kliknutim na Sipky (5) ho pfesunete do vybéru a miZete piidat dalsi
pole. Pro kazdy typ hodnot (pole) bude nastavena jind barva. Dvojklikem na symbol ho mizete
upravit. Nastavi se jesté velikost bodu Dot Size (7) a hodnota jednoho bodu Dot Value (8). Pokud
bude zaskrtnuta moznost Maintain Density (?) velikost bodl se bude ménit dle méniciho se méfitka
v mapé (zoom in, zoom out)

V klasifikaci je mozné nastavit jesté fadu dalsi parametrd — posouvat hranice piimo v histogramu
v okné Classification, vyloucit extrémni hodnoty, které narusuji vysledky klasifikace, odstranit
vybranou hranici... viz Using_ArcMap str. 175-184.

Dalsi moznosti klasifikace

Grafy — Charts

PouZitim této mozZnosti vytvorite mapu, kde jsou prvkim piifazeny a zobrazeny grafy zndzoriujici
hodnoty nékolika atributd. Grafy mohou byt koldcové, sloupcové a sloupcové skiddané. Pro
nastaveni parametrd pri této klasifikaci — Using_ArcMap str. 185-187

Klasifikace dvou a vice atributd

Pokud chcete v jedné vrstvé zndzornit vice atributd, je vhodné poufZit tuto moznost. Napf. pro vrstvu
cest potrebujete zndzornit jak jeji Uroven (ddinice, 1.1, 2.1F, ...) a z&roven chcete vyjadrit frekvenci
provozu. Pro Uroven komunikace pouzijete barvu linie, pro vyjadreni provozu §itku linie. Pfi pouziti
této mozinosti je tfeba dbdt zvysené pozornosti na srozumitelnost vysledné mapy. Vice viz
Using_ArcMap str. 188

Mozinosti uloZeni legendy
Nadefinovali jste si vzhled legendy. Tento vzhled je uchovavdn v mapovém dokumentu. Znamend
to, ze pokud uloZite zmény v mapovém dokumentu, pfi dalsim otevieni mapového dokumentu se
nactou viechna data s takto nadefinovanym nastavenim legendy.
Pokud definujete legendu pro néjakou vrstvu a vite, Ze takové nastaveni symboll budete chtit jesté
pouzit v jiném mapovém dokumentu, dd se vase prdce ulozit pro dalsi pouziti. Existuji dva odlisné
postupy:
- vite, Ze v pifistich mapovych dokumentech pouiZijete stejnd data se stejnou legendou
nebo napr. chcete vrstvu predat kolegovi, tak aby ji uz nemusel znovu nastavovat:
HDOPLNITIH
- vite, ze budete pouzivat data se stejnymi atributy a chcete tedy vyuzit pro viechny stejnou
legendu: ArcGIS umoZniuje nadefinovdni vlastnich styld. Obecné je styl sada definovanych
barev, symbold, charakteristik symboll a mapovych prvkd, které pomdhaji pri vytvdreni
standardizovanych map (napf. sady symboll po kliknuti na tlacitko More Symbols v okné
Symbol Selector viz vyse). SlouZi napf. pro zefektivnéni prdce pfi vytvdreni vice map
s pouzitim stejnych symboll a legend. Vice o vytvdareni styld a také novych symbolU pro tyto
styly se dozvite v Using_ArcMap, Chapter 8, str. 253-281.

4.4 Popisky (Label) prvkio v mapé

UzZ bylo feCeno jak se vytvori legenda k mapé a upravi symboly tak, aby vyjadfovaly, co je potfeba.
V mapé se viak jesté vétSinou vyskytuji dalsi prvky a to jsou veskeré texty, zpravidla popisky
jednotlivych prvkd. Tato kapitola se tedy bude vénovat vélenéni textd a popiskd do mapy.

ArcGIS umoznuje, jak vlozeni jakéhokoliv textu pfimo do mapy na urcité umisténi, tak i automatické
vytvoreni popiskd podle kteréhokoliv pole v atributové tabulce. Popisek automaticky umisti k prvku
v mapé. Umoznuje nastavit font, velikost a barvu pisma popiskd, ddle pak Uhel natoceni a mnoho
dalSich charakteristik.

VloZeni textu

Text do mapy vloZite velmi jednoduse. Kliknéte na ndstroj New Text (ve standardnim nastaveni na
listé ve spodni ¢dsti okna. Kurzorem pak kliknéte na misto do mapy a napiste text. Text bude
vodorovny. Pokud chcete umistit text podél kfivky, kliknéte na ndstroj New Splined Text. Poté
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opakovanymi kliky do mapy definujte kiivku podél, které chcete vést text. Pro ukonceni krivky
double click. Pak zapiste text.

lkona Callout vytvori text v ,bubliné': kliknéte na ndstroj — klik do mapy na misto, drzte tlacitko —
tadhnéte mysi ve sméru, kam ma vést pole textu.

Nékteré dalsi zpUsoby umisténi textu do mapy jsou uvedeny v Using_ArcMap na str.220-221.

Obr. 4.14. VyCet ikon umisténych na listé Kresleni pro umisténi textu

Text teols on the Draw toclbar

Mew Text k  SelectElements
Mew Splined Text & Edit Vertices
Lahzl =i Rolate

Callow
Mew Polygon Text

Mew Rectangle Text

R

Mo Circlie Tix )

Pro nastaveni parametrd umisténého textu uchopte ndstroj Select Elements a kliknutim oznacte
text, ktery chcete zménit. Pomoci ikon nastavte parametry ikon. Vice textovych poli najednou
mUzZete oznadit pokud drzite kidvesu Shift.

Obr.4.15. Vycet ikon umisténych na listé Kresleni pro editaci parametrd textu

Changing text with the Draw teclbar
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Text mOZete zménit, kdyZ dvoukliknete sndstrojem SelectElements na text. Otevie se okno
Properties, kde mizZete text zménit a také dalsi parametry (obr. 4.16.).

Obr. 4.16. Okno Properties pro nastaveni textovych charakteristik
[raeee L]

y!

1
|
el F
e
|

Lo
R |

= e | e

Popisky - labels

Mnohem uZite&néjsi formu popisovdni prvkd v mapé skytaiji — labels.

Jednim ze zpUsob( jak umistit popisky do mapy je: kliknéte pravym tlacitkem na vrstvu, kterou
chcete popisovat — zvolte Properties — v okné na karté Labels nastavte pole, které se mé pouizit pro
popisky — kliknéte OK. Uchopte ndstroj Label (lista Kresleni) — kliknéte na prvek, ktery chcete popsat.
Typ ndstroje si mUzete vybrat, kdyz kliknete na sipku vedle ndstroje Label.

Obr. 4.17. lkony na ndstrojové listé popiskd - Labeling
Open the Label Marager  Change label and feature weights.

Lebeling = .@' J% J-'R Show unplaced lab=ls.

Sat labeling options ————Opion. .

Liock the current size and
Change pricrity location of labels.
order of labels.
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Mocné&jsim ndstrojem je automatické umisténi popiskd pro viechny nebo vybrané prvky ve vrstvé
dle vybraného atributu nebo i nékolika atributd. Pro jednodusi prdci s popiskami si mizete oteviit
ndstrojovou listu pro popisky — kliknéte pravym tlacitkem mysi vedle hlavniho menu - rozbali se
nabidka viech ndstrojovych list. Vyberte Label.

Nastaveni parametrd popiskd se provadi v okné Label Manager, které oteviete kliknutim na ikonu
Open the Label Manager v ndstrojové [isté Labeling. MozZnosti nastaveni popiskd zndzormiuje obr.
4.18. Viechny parametry, které nastavujete se vidy vztahuje k vrstvé, kterd je vybrdna — oznacena
modre. Zaskrtnuti policka vedle vrstvy uddva, které popisky se maji v mapé zobrazovat.

Obr. 4.18. Okno Label Manager s vysvétlenim poli
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Set a visible scale range forlabels.  Lse a SOL expression to label certain features.

Pro vice informaci o moznostech popiskd doporucuji Using_ArcMap str. 224-228 (kapitola pokracuje
na dals§ich strandch, nékteré z moznosti uvedenych na téchto dall§ich strdnkdch jsou viak
umoznény pouze ve vyssich licencich ArcGIS — ArcEditor nebo ArcINFO).
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Kapitola 5 - Souradné systémy a jejich nastaveni

Pfi prdci v GIS vidy pracujeme také se soufadnymi systémy. V této kapitole se dozvite néco mdlo
ziednodusené teorie (vice teorie na predndskdch) a ddle pak zpUsoby jakymi se soufadnymi
systémy pracuje ArcGIS.

Soufadny systém

Na svété je pouzivdna celd fada rdznych soufadnych systému. Princip spocivd v uréeni n&jokého
mista na zemi jako vychozi bod a pak dle zvolené projekce prifazeni Ciselnych hodnot soufadnic
(x,y, pfipadné z) kazdému bodu na zemi (viz také Uvod kapitoly 4). RUznost soufadnych systému
spocivd tedy jak ve zvoleni vychoziho bodu, tak i ve zpUsobu prevodu zakulaceného povrchu
zemeé na rovny ,papir’ (projekce).

Z vySe uvedeného vyplivd, Zze je velmi dlleZité védét v jakém soufadném systému jsou data, se
kterymi pracujeme uloZzena. Pokud totiz pouZiieme data, kterd jsou uloZena v rdznych systémech a
nevime v jakych nebo tento fakt nebereme v Uvahu, nikdy nedosdhneme jejich spravnému
umisténi.

Souradné systémy pouzivané v CR

Nejpouzivanéjsimi soufadnymi systémy u nds jsou:

S-JTSK (Jednotnd trigonometrickd sit katastrdini) — pouzivany hlavné v civilnim sektoru

S-42, WGS84 - pouzivany Armddou CR. Piicemz WGS84 je celosvétové pouzivanym vojenskym
soufadnym systémem (pouzivany napf. v NATO, armddou USA)

Soufadny systém a ArcGlIS

Novd verze ArcGIS dokdze pracovat v celé fadé soufadnych systémU. Oproti starsim verzim, které
pracovaly pouze v jednom daném soufadném systému a viechna data s jinym systémem musela
byt pfedem, casto s pouzitim jiného software, transformovdna do pfislusnych soufadnic.

Jak tedy verze 9,0 pracuje? Pokud nactete data, u nichz je informace o soufadném systému,
ArcGIS bude pracovat ve stejném systému jako prvni nactend vrstva. Vsechna data, kterd budou
nacitdna jako dalsi, budou jiz pfi nacteni netransformovdna do pouzivaného systému. Samozrejmé
za predpokladu, ze je zndm soutadny systém, ve kterém jsou dalsi nacitand data ulozena.

Pokud vé&m nevyhovuje soufadny systém nactenych dat, Ize ho pfimo nastavit pro kazdou datovou
skupinu (data frame): kliknete pravym tlacitkem mysi na ndzev datové skupiny a vyberete
Properties. Otevfe se okno Properties a zde na zdlozce Coordinate System (obr. 5.1) v Sedém Zzjistite
okné v jakém soufadném systému pracujete. Pokud chcete systém zménit, vyberte soufadny
systém v bilé &dasti okna. Nejpouzivangjsi soufadnicovy systém pro CR je S-JTSK, ktery najdete ve
slozk&ch Predefined — Projected Coordinate Systéme — National Grids.

Vzhledem ktomu, Ze data zrdznych systémud jsou zobrazovdna po transformaci, dochdzi zde
k urCité chybé v zobrazeni. Je tedy vhodné volit soufadny systém podle soufadného systému
vétsiny pouzitych dat.

Obr. 5.1. Okno Data Frame Properties. 1dlozka coordinate Systém pro nastaveni soufadného
systému, ve kterém chcete pracovat s daty.
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Pozor toto nastaveni systému u datové skupiny nezméni ulozeni dat. Vsechna data budou
ukldddna ve svych pUvodnich soufadnych systémech. Zména soufadného systému piimo u dat viz
ddle.

Nataveni soufadného systému v dat

BezpeCnéjsi je zkontrolovat pfipadné nastavit soufadny systém pfimo u dat. Zda maji data
definovany soufadny systém Zzjistite jiz v ArcCatalogu nebo pak pfi nacteni do ArcMapu. Pokud
nactete do ArcMapu data, kterd nemaji definovany soufadny systém, program vds na to pfi
nacitani upozorni. Nastaveni soufadného systému provedete takto: v ArcCatalogu kliknéte na
vrstvu pravym tlacitkem mysi a vyberte Properies. Otevie se okno, ve kterém vyberte zdlozku Fields.
Kdyz kliknete do horni tabulky na pole Shape, vypini se Udaje do tabulky ve spodni &dsti okna
(obr.5.2.). Pro nastaveni soufadnicového systému slouzi pole Spatial Reference. Pokud hodnota
tohoto pole je Unknown, znamend to, Ze je soufadny systém nezndmy. Nastavite ho tak, ze kliknete
na policko se tfemi teckami v levém dolnim rohu této tabulky.

Obr. 5.2. Zjisténi souradného systému vrstvy a jeho nastaveni.
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Otevre se dialog pro nastaveni soufadného systému — Spatial reference Properties (Obr. 6.3.). Zde
pomoci tlacitka Select se dostanete do nabidky pro zvoleni souradného systému. Nejpouzivangjsi
soufadné systémy v CR naleznete na téchto mistech:

S-JTSK (z&porné soufadnice): Projected  Coordinate  System/National  Grids/S-JTSK  Krovak
EastNorth.prj

S-42: Projected Coordinate System/Gauss Krdter/Pulkovo 1942/Pulkovo 1942 GK Zone 3.prj.
WGS-84: Geographic Coordinate Systéme/World/WGS 1984.prj

Pokud jiz mate u nékterych jinych dat nastaven stejny souradny systém, jaky chcete pouzit u dat,
kterd ho nemaji definovany, miZete vyuZit tlacitka Import — v okné vyhledat soubor s data, kterd
jsou georeferencovdna — soubor oznacit a kliknout OK. Pak odsouhlaste i okno Spatial Reference...

Iména soufadného systému

Pokud mdte data jiz ulozena v néjakém uritém soufadném systému a chcete je ulozit v jiném
soufadném systému, samoziejmé za predpokladu zachovdni stejného umisténi, pouzijete jiny
postup - transformace. Dle casovych moznosti se transformacim budeme vénovat na konci
semestru. Pro pfipadné zdjemce je k dispozici podrobnéjsi materidl k okopirovani u vyucuijicich.
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Obr. 6.3. Nastaveni souradného systému v okné Spatial Reference Properties
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Dalsi teoretické informace o soufadnych systémech jste mohli ziskat v pfedmétu Geodérzie.
Pravdépodobné se této problematice jesté budete vénovat na jedné z predndsek GIS I. Odkazuji
ddle na odbornou a doporucenou literaturu.
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Kapitola é — Vytvarieni grafickych vystupu - Layouty

Layout je termin pouzZivany v ArcGIS pro konecny vystup mapy, tedy pro tisk i pro elektronickou
podobu v nékterém grafickém formdtu. Toto je prostor, kde dotvorite vadi mapy - doplnite ji
méfitkem, legendou, severkou, pripadné néjakymi texty, grafy, obrdzky nebo tabulkami...

Pri vytvdreni tiskovych &i elektronickych vystupU je dilezité dbdt na prehlednost, ndzornost a
srozumitelnost mapy. Tyto viastnosti jsou dUleZitéjsi nez libivy design. Jiz pfi vytvareni legendy mapy
byste si méli uvédomit, kdo bude vas vytvor pouZivat a prizpUsobit tomu volbu symbold a barev.
Opravdu se vyplati, kdyz pouZijete symboly a barvy, které jsou standardné pouzivény v mapdch.
Pokud byste napf. vrstvu lesd obarvili na Cerveno, feky sedou, pro oznaceni pramenu zvolili symbol
automobilu... , je velmi pravdépodobné, ze se tato treba velmi hezky barevnd mapa, nikomu libit
nebude a pfipadny uzZivatel bude z vasi mapy pfinejmensim zmaten.

Nezapominejte také, ze kazdd mapa md mit méfitko, severku a legendu, pfipadné dalsi popisné
informace, napf. nadpis. Legenda md byt stru¢nd, ale vysvétlujici. Nazev Ci jakdkoliv dalsi textovd
pole by v mapé neméla zabirat nejvice mista. Mély by tedy byt struc¢né a vystizné.

Vytvéieni Layoutl v ArcGIS

Konecny vykres — layout mdzete vytvorit podle svych ndrokd nebo mizete pouzit preddefinované
styly - Template. MUzete také vytvorit mapu a poté ji uloZit jako Template pro dalsi pouziti. Pokud
chcete pouzit preddefinovany styl, vyberte jej pfi prvnim otevieni ArcMapu. Zvolte tedy moznost
Start using ArcMap with A tempaltes (Obr. 6.1.). Pokud je vybrdna tato moznost, v dolni ¢asti okna
se objevi nabidka moznych preddefinovanych styld. Pfimo se zobrazuji ty, které jsou uloZzeny v na
misté, kde je ArcGIS nainstalovdn v adresdri Bin/Tempates/. Pokud chcete pouzit Template, ktery je
uloZzen na jiném misté, kliknéte na Browse for maps... Template jsou ukldddny jako soubory
s koncovkou .mxt. Template je moziné také pouzit pouze jako vychozi nastaveni a ddle provddét
vlastni Upravy.

Obr. 6.1. Otevreni preddefinovaného stylu mapového dokumentu (template).
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Ve cvi¢eni se budeme vénovat hlavné vytvoreni viastni grafiky. Pro vice informaci o pouzivéni a
ukladdani preddefinovanych styld odkazuji na Using_ArcMap str. 457-459.

Zobrazeni layoutu
Layout zobrazite po kliknuti na ikonu Layoutu pod zobrazovacim polem (Obr.3.4.). Viimnéte si, ze se
automaticky hned zobrazuje v celém vyfezu aktivni datovd skupina (data frame).

Nastaveni velikosti stranky

Na pocdtku prdce slayoutem je potfeba si uvédomit, jak velkd vyslednd mapa bude. Je tedy
nutné nastavit velikost ,papiru’, na ktery budete tisknout. Pokud toto nenastavite ArcMap poufZije
nastaveni dle tiskdrny pouzivané vasim poditacem jako vychorzi. Velikost miZete nastavit podle
standardnich formath (A1, A2, A3...) nebo si nastavit svou viastni velikost vystupu. Pro nastaveni
kliknéte pravym tlacitkem mysi do zobrazovacino okna mimo mapu, v menu vyberte Page and
Print Setup. Otevre se okno pro nastaveni parametr( tisku (Obr.6.2.).
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Obr. 6.2. Okno pro nastaveni parametrd tisku a vzhledu stranky
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MUlzete zde nastavit tiskarnu (2), velikost a orientaci listu (Portrait = na vysku, landscape = na sitku)
pii pouZiti standardnich rozmérd (3). Ddle mizZete nastavit vlastni velikost mapy napf. v.ecm - pokud
odskrtnete policko Use Printer Paper Setting. V tomto okné také zvolite, zda zobrazovat okraje tisku
a také volbu, kterd méni velikost prvkd podle zmén ve velikosti listu. Zvolené nastaveni potvrdte
kliknutim na OK.

PomucKky pfi vytvdreni layoutu

Mapa pUsobi prehledné pokud je dobre uspordddna. To znamend, ze prvky by mély byt vhodnym
zpUsobem zarovndny. Mdate k disporzici tfi ndstroje:

Rulers — jsou listy s méfitkem zobrazujici velikost listu (Obr. 6.3.). Zobrazi se, pokud pravym tlacitkem
mysi kliknete do obrdzku layoutu a zvolite moznost Rulers - Rulers.

Guides - jsou piimky, které mUzete pouZit k vyrovnani prvk(. Zaktivnite je obdobné jako Rulers.

Grids — je sit bodU, které slouzi pro vyrovnani prvkd. Zaktivnéni jako u dvou predeslych.

Pokud chcete vyuZit automatického uchytavani prvkd kjednomu ze fii zarovndvacich prvkd,
kliknéte u daného prvku na Snap to Rulers (Snap to Guides nebo Snap to Grid).

Obr. 6.3. Zviditelnéni Rulers v okné layoutu.
(1] Ruler (2]
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U Rulers mUzZete samoziejmé nastavit jednotky a déleni: kiiknéte pravym tlacitkem na Ruler a zvolte
Options. Otevre se okno Options (obr. 6.4.), kde na karté Layout view nastavite Units (jednotky)(3) a
Smalest Division (nejmensi dilek)(4). Obdobné& mizete v Casti Grid nastavit vzddlenosti mezi
jednotlivymi body — Horizontal Spacing a Vertical Spacing.
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Vtomto okné muizete také nastavit dalsi parametry. DuleZité je nastaveni priorit ndstrojl
v uchytavani prvkd v poli Snap elements in (pomoci Sipek vedle okna mizete polozky posouvat) a
také nastaveni Snap Tolerance (mez uchytavdni).

Obr. 6.4. Okno Options, nastaveni parametrd uchytévani prvko.
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Po kliknuti pravym tla&itkem mysi na Rulers mizete také zrusit zobrazeni Rulers — Hide Rulers, vytvorit
nebo odstranit Guides — Set Guide a Clear Guide nebo odstranit viechny Guide — Clear All Guides.
Po utvoreni nové Guides ji mUZete jesté posunout na jiné umisténi.

Pfidani dalsi mapky - data frame

KdyZz pfepnete do zobrazeni layout, vidite v celém okné aktivni data frame. MUzete pridat dalsi
data frame do layoutu (obr.6.5.): kliknéte na Hlavni menu - Insert — Data Frame. MUzZete pridat jiny
data frame.

Obr. 6.5. Priddni nového data frame do layoutu.

Insert Selection Tools
=¥
o 1112 Existing data frame

A Tem
LB ] =

1]

Mewly inserted
data frame

Tuto moznost pouzijete pokud chcete vioZit jiny data frame. Pokud chcete v jedné mapé pourzit
vicekrdt stejného data frame, je vhodnéj§i pouizit funkci Copy: Kliknéte na data frame v layoutu
(vyberte ho), pak v Hlavnim menu - Edit — Copy. Kliknéte v Hlavnim menu - Edit — Paste. ArcMap
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vlozi do layoutu kopii prvnino data frame na stejné umisténi. Kliknéte tedy mysi na data frame, drzte
tlagitko a odtdhnéte kopii na nové umisténi.

Velikost jednotlivych data frame, zménite mysi.

ArcMap umoznuje vyuzit dvou data frame v mapé, kde jeden je detailem a druhy ukazuje polohu
detailu v celkovém vyrezu — viz Using_ArcMap str. 475-476.

VloZeni severky

Severku vlozZite vybérem z Hlavniho menu - Insert — North Arrow. Otevie se okno North Arrow
Selector (obr.6.6.), kde zvolite typ severky. Potvrdte kliknutim na OK. Pak kliknéte do mapy, drzte
tlacitko mysi a vymezte tak umisténi severky v mapé. Mysi pak mizete jesté upravit velikost severky.

Obr. 6.6. Okno North Arrow Selector pro vybér typu severky.
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VlozZeni grafického méritka

Obdobné jako severku vlozite i méfitko: Hlavni menu — Insert — ScaleBar. Vyberte typ a umistéte ho
do mapy. Kliknutim na tlacitko Properties miZete nastavit charakteristiky méfitka. MOzete je také
nastavit dodatecné, kdyz po umisténi méfitka na néj kliknete pravym tlacitkem mysi a zvolenim
moznosti Properties. Na karté Scale and Units nastavite pocet dilkd a ,poddilkd’ v méfitku (3,4).
V policku When resaising...(5) zvolite, jak se md& méfitko ménit pfi zméné méfitka mapy. V poli Units
nastavite jednotky méfitka (6), text, kterym se budou zobrazovat popisky méfitka. Na dalsich
kartdch tohoto okna mUzete nastavovat jesté dalsi charakteristiky méfitka.

Obr. 6.7. Nataveni charakteristik méfitka.
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VlozZeni ¢iselného/textového méritka

Méfitko textového ci Ciselného charakteru (napf. 1:10000) viozite obdobné jako grafické méfitko:
Hlavni menu - Insert — ScaleText. V okné pak vyberete typ meéfitka. Kdyz kliknete na tlacitko
Properties, mUZete v dalsim okné nastavit charakteristiky tohoto méfitka. Vybér a nastaveni vidy
potvrdte kliknutim na OK.

Vliozeni legendy

Legendu vloZite opét podobné jako u predeslych prvkd: Hlavni menu - Insert — Legend. Otevie se
okno Legend Wizard (obr.6.8.) — Privodce pro nastaveni legendy. V levé &dsti okna jsou vypsdny
viechny vrstvy, které mdate v mapé. V pravé cdsti, které ukazuje jaké vrstvy se budou zobrazovat
v legendé, jsou defauliné nacteny také viechny vrstvy. V legendé se zobrazuji polozky tak, jak je
mdte nadefinované v Table of Content. Pokud chcete nékterou ¢dst legendy odstranit, kliknéte na
ni, aby se vybrala a pak kliknéte na 3ipky sméfujici doleva (2). Sipky nahoru a dold vpravo (3)
umoznuji nastavit poradi vrstev, jak se vykresli v legendé. Pokud mdte vie nastaveno, kliknéte Next
a dostanete se do daliho dialogového okna.

Obr. 6.8. Uvodni okno Legend Wizard pro nastaveni legendy v layoutu.
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V daldim okné se nastavi ndzev legendy a parametry (font, barva, velikost...) textu v legendé. Opét
potvrdite kliknutim na tlacitko Next a dostanete se do dald§iho okna, kde nastavite ordmovdni a
pozadi legendy. V dalsim okné muUzete zménit velikost a tvar symbolu u jednotlivych liniovych a
polygonovych vrstev. Kliknutim na Next se dostanete k poslednimu oknu Legend Wizardu (obr. 6.9.).

Obr. 6.9. Posledni okno Legend Wizard pro nastaveni vzhledu legendy

S Hys spscnp besba e Hhes pet © il o s el

5 pacing betraen
Tike andLegenditers  [OEB (et | cirg IS
Legponed e 4~ st Hisn 3
L= sl R 1283 | k] fra—— Hesdeg
B Lubal dermiplr = Libdl serovpln
Cobamne 1283 | [ptx) — e N
Headingz and Clesze:. 1263 [tz Labal déreripfor — Libal snrpla
Lo Hen 4
Labeds ard Desciptions (1203 [pke| Legened femn 2
labal serciphen [ Ghe Ceowiplon

Falzhes: [wboal] 1283 | [pkk|

Pachesndlebsk: 1262 (sl

_Peven |

33



RAmcovy manudl pro ArcGIS vs.9.0 Katefina Pixovd

V tomto poslednim okné nastavite mezery mezi jednotlivymi castmi legendy. Do pfislusnych policek
zapisete Ciselnou hodnotu mezery.

Pokud je vse nastaveno kliknéte na flacitko Finish. Z tohoto okna se jesté muizete vrdfit do
predeslych dialogl pomoci tlacitka Back. V kazdém kroku Legend Wizardu mUzete vyuzit tlacitka
Preview pro zobrazeni ndhledu legendy.

KdyzZ je legenda vytvofena a umisténa v layoutu mUZete ddle ménit jeji vzhled: double click na
legendu — zobrazi se okno Legend Properties (obr. 6.10.). Na jednotlivych kartdch ménite viastnosti
obdobné jako v Legend wizard. Pokud chcete provést néjaké zmény pouze u nékterych polozek,
je freba je oznacit na zdloice Items. Pokud jsou nékteré polozky vybrdny, budou se nové
nastavené charakteristiky tykat téchto vybranych.

Obr. 6.10. Okno Legend Properties pro dodatecnou zménu charakteristik legendy.
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Oramovani prku v layoutu

Rdmecky kjednotlivym prvkim v mapé& napi. okolo celého vyfezu nebo okolo méfitka je také
mozné pouzit. MUzZete je vytvorit, pokud jiz je prvek, ktery chcete ordmovat v layoutu. Kliknéte
pravym tlacitkem na prvek, ktery chcete ordmovat a zvolte Properties. Otevie se okno Properties
daného prvku, kde na karté Frame nastavite vzhled ordmovdni.

Obr. 6.11. Ukdzka prostredi okna pro nastaveni ordmovdni prvku, v tomto pfipadé méritka.
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Nastaveni pozadi a ordmovani pro Data Frame

Pro jednotlivé datové skupiny je moiné nastavit r0zné ordmovdni a pozadi, které se bude
zobrazovat v layoutu. Nastavite ho v okné Data Frame Properties na zdlozce Frame (obr.6.12.). Zde
si zvolite typ, tloustku a barvu ohraniCeni (3,4), nastavite o kolik md& pozadi presahovat mapu (5),
v Casti Background Ize nastavit typ a zbarveni pozadi a v Casti Drop Shadow je mozné nastavit
barvu a pfesah stinu pozadi. Je moiné také nastavit zakulaceni rond v % (6). Na zavér vybér
potvrdte kliknutim na OK.

Obr. 6.12. Okno Data Frame properties — karta Frame. Nastaveni pozadi a ohraniceni mapy
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Manudini Gprava prvku

Pokud vam nestaci &i nevyhovuiji tyto standardni a preddefinované zpUsoby Upravy napf. legendy,
mUzete jesté vyuZit dalsi moznosti a tou je rozloZeni celého prvku, kterd vystupuje jako jeden celek,
na dilci grafiky. Poté je mozné provést editaci jednotlivych dilcich Edsti prvku.

Obr. 6.13. Postup pro rozdéleni legendy na jednotlivé prvky.
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Napf. Rozdéleni legendy (obr.6.13.): kliknéte pravym tlacitkem na legendu a vyberte pokyn
Convert to Graphic (1). Legenda se zméni na seskupeni grafik. Pro prdci s jednotlivymi prvky
legendy znovu kliknéte pravym tlacitkem na legendu a zvolte Ungroup(2). Pokud potfebujete vie
opét spaojit do jedné grafiky, vyberte viechny prvky, které maiji byt soucdsti a kliknéte na Group.

Vliozeni textu do layoutu

Nadpis vloZite do mapy obdobné jako méfitko: Hlavni menu - Insert — Title. Objevi se obdélnicek,
kam napisete text ndzvu. Pak kliknéte mysi a pretdhnéte nadpis do mapy na misto vhodné pro
nadpis.

Nadpis mUzete ddle editovat, nastavit typ pisma: vyberte nadpis (kliknéte na né&j) pak pomoci
ndastrojU v listé pro nastaveni pisma zadejte parametry pisma.

VlozZeni ostatnich

Do mapy mUzete kromé vyse uvedenych prvkd vioZit jesté napf. rdzné tvary. K tomu pouZijete
ndstroje z listy Kresleni (Drawing).

MUzete vioZit jakykoliv obrdzek, ktery méte uloZzeny v souboru: Hlavni menu - Insert — Picture. Otevie
se dialog pro vyhleddni souboru. Vyhledejte soubor a kliknéte Open. Nakreslete mysi misto v mapé
pro umisténi obrdzku.

Zarovnani prvko

Po vlozeni viech prvk0 mapy se mize stdt, ze mapa vypadd neusporddané v dUsledku toho, ze
jednotlivé prvky nejsou zarovndny na stejnou Uroven. Napravite to pomoci ndstroje Align (obr..
Nejprve je potfeba vybrat prvky, které chcete vzdjemné zarovnat. Kliknéte na prvni prvek, drzte
kldvesu Shift a kliknéte na daldi prvek. Kdyz mate viechny prvky, které chcete zarovnat, vybrdny,
kliknéte pravym tlacitkem na vybrané prvky a vyberte jednu z moznosti Align. Poté jesté mizete
mysi tyto zarovnané prvky pretdhnout na jiné umisténi v mapé.

Obr. 6.14. Zarovndni prvkd na stie — Align Center.
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Pokud jste prvky zarovnali a chcete zabrdnit pfipadnému rozhozeni jejich uspordddani, mdzete prvky
seskupit pomoci ndstroje Group — kliknéte pravym tlacitkem a vyberte Group.

Export vytvofenych map

Pokud je layout hotov, mlZete ho nejen vytisknout, ale také vyexportovat do samostatného
souboru a uchovat ho tak v elektronické podobé.

Seznam formdaty, které mizete pii exportu vyuZit jsou uvedeny v Using_ArcMap na strané 508.
Export layoutu: Hlavni menu - File — Export Map. Otevie se okno pro uloZzeni nového souboru (obr.
6.15.). Zde nastavite misto na disku pro ulozeni (2), typ souboru (3), jméno souboru (4) a v poli
Options (5) mUZete nastavit rzné charakteristiky vyexportovaného souboru dle jeho typu.
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Obr. 6.15. Export map do rdznych formdtd
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Pri vytvdreni layoutd mizete vyuzit jesté nékolika dalsich ndstroji a moznosti. Vice se doctete

v Using_ArcMap v Section 4 Chapter 15.

37



RAmcovy manudl pro ArcGIS vs.9.0 Katefina Pixovd

Kapitola 7 - Prace s databdzemi

Tato kapitola se zabyvd praci s databdzemi. Databdze se sklddaji z jednotlivych tabulek, které jsou
zpravidla mezi sebou propojeny. V predchozich kapitoldch jste se jiz setkali s atributovymi
tabulkami. Z téchto tabulek ziskdvdate dalsi informace o geografickém prvku v mapé. Atfributy
mUzete vyuzit pro rdzné vybéry. Z divodl aktudinosti uchovdvanych dat je vidy nezbytnd
aktualizace databdze.

Casto je také vhodné uchovdavat data v samostatnych tabulkédch, napr. pravé z ddvodd casté
aktualizace atributd k prvkdm vrstvy. Vidy miZete tyto tabulky nacist do ArcMapu, propoijit je
s atributovou tabulkou a pracovat s nimi stejnym zpUsobem jako s atributovymi tabulkami.

Pri praci se shapefily odpovidd vidy jeden fadek atributové tabulky jednomu prvku v zobrazeni.
Jednotlivd pole atributd maji vidy nadefinované jakého jsou typu. Dva zdkladni typy jsou: Cislo,
fetézec (text nebo kombinace pismen a Cislic, nékdy mize i Cislo byt nadefinované jako textové
pole — napf. identifikacni &islo prvku). Ddle se jesté mizete setkat s poli typu boolean — nabyvajici
hodnot ano/ne nebo +/- nebo 1/0..., pfipadné spolem typu datum. Pro pole s Ciselnymi
hodnotami je zpravidla jesté preddefinovdn pocet desetinnych mist.

Vrdmci GIS | budete pracovat prevdiné sjednotlivymi tabulkami. V pokrocilejSich aplikacich
vramci GIS se dnes prevdiné pracuje scelymi databdzemi, kde jsou pro jednotlivé tabulky
nadefinovdany vzdjemné vztahy a propojeni.

Nacéteni tabulky do ArcMapu

Doposud jste pracovali jen s atributovymi tabulky pro shapefile. V ArcMapu viak miZete pracovat i
s tabulkami, které jsou samostatné (tj. nejsou soucdsti shapefile). Samostatnou tabulku nactete do
ArcMapu stejné jako ostatni data — kliknéte na ikonu Add, vyhledejte prislusnou tabulku a potvrdte.
Tabulku naleznete v zdloZzce Source. Samostatné tabulky se nezobrazuji v zdloZzce Display, ani se
nevykresluji nikam do mapy.

Prohlizeni tabulek

Nékteré zdkladni ovldddni tabulky bylo jiz uvedeno v predchozich kapitoldch — manudini vybér
prvkd, obrdceni vybéru, oznaceni jednoho fadku, zobrazeni pouze vybranych iddkd... Ddle mizete
v tabulce ménit sitku sloupcU, ménit pofadi sloupcU a nastavit zda se md uréity sloupec zobrazovat
nebo ne. Je také moziné ,zmrazit' néktery fddek — tzn. ze fadek je stdle vidét i kdyz se v tabulce
pohybujete nahoru nebo dold. Obdobné Ize ,zmrazit' také sloupce.

Nastaveni Sitky sloupcl — mysi najedte na hranici sloupce, kliknéte, drzte tlacitko a roztdhnéte &i
zmensete pole tazenim mysi.

Iména poradi sloupcy - kliknéte na zdhlavi vybraného sloupce, drite tlacitko a mysi pretdhnéte
sloupec na nové misto. Kliknutim na zéhlavi sloupce ho vyberete.

Zmrazeni sloupce (Obr. 7.1.)- kliknéte na zdhlavi vybraného sloupce (aby byl vybrany), kliknéte na
néj pravym tlacitkem — vyberte moznost Freeze/Unfreeze. Jak je vidét z této moznosti, stejny postup
pouzijete pokud chcete sloupec ,odmrazit'. Zmrazeny sloupec se objevi jako prvni sloupec vievo
v okné tabulky.

Obr. 7.1. Imrazeni sloupce v tabulce
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Iména vzhledu tabulky

MUzete ménit vzhled tabulky nastavenim jiného fontu pisma v tabulce, velikosti a barvy pisma.
MUzete zménit barvy, kterymi se oznacuji vybrané fadky nebo sloupce. Kazdd tabulka mize mit své
vlastni nastaveni nebo miZete nastavit vzhled pro viechny tabulky najednou. Ndvod naleznete na
Using_ArcMap str. 320-321.

Je moiné také urcit, které sloupce se maji zobrazovat a které ne (napf. pracujete srozsdhlou
databdzi a potfebujete vyuZit pouze né&které sloupce, ostatni se pletou, tak je mizete ,,vypnout").
Nastaveni provddite v okné Layer Properties v zdloZce Fields, kde zaskrtdvatka urcuji, které sloupce
se zobrazuji. Sloupce zUstdvaiji soucdsti databdze, jen se nezobrazuii.

Usporadadni iadku v tabulce

Pokud jsou nékteré prvky v tabulce vybrané, mizete zobrazit pouze tyto vybrané prvky kliknutim na
policko Selected pod tabulkou. Pro zobrazeni viech prvkd tabulky kliknéte na tlacitko All.

MUzete také usporddat prvky dle hodnot ve vybraném sloupci — sefadit vzestupné& nebo sestupné.
Kliknéte na sloupec podle, kterého chcete fddky seradit, kliknéte pravym tlacitkem na zdhlavi
sloupce a zvolte Sort Descending nebo Sort Ascending.

Sefadit fddky vzestupné i sestupné mUzete i podle vice sloupcU, tzn. prvky se utfidi podle jednoho
atributu, pak se prvky se stejnou hodnotou prvniho atributu utfidi podle hodnot dalsiho atributu...
Pro toto uspordddni je nutné usporddat sloupce, tak aby prvni sloupec pro tiidéni byl nejvice
nalevo a posledni sloupec pro utfidéni nejvice napravo. Pak oznacte postupné viechny sloupce,
podle kterych chcete fadky sefadit — klikejte na jejich zAhlavi a drzte kldvesu Ctrl. Kdyz jsou viechny
sloupce, které poftiebujete oznaceny, klknéte pravym tlacitkem mysi na zdhlavi jednoho
z vybranych sloupcd a zvolte Sort Descending nebo Sort Ascending.

Obr. 7.2. Nastaveni parametrd pro vyhleddni prvku v tabulce.
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Vyhleddni prvku v tabulce

Pokud chcete vyhledat v tabulce prvek o urCité hodnoté nékterého atributu, oznacte sloupec
s prislusnym atributem, kliknéte na tlac¢itko Options a pak zvolte Find and Replace. V dialogu na
zdlozce Find nastavte hodnotu, kterou hleddte. Ddle mdate u poli typu fetézec moznost zvolit, zda
chcete hledat podle Cdsti fetézce, zacdtku fetézce nebo celého pole. Pro vyhleddni kliknéte po
nastaveni parametrd na tlacitko Find Next. Program oznadi prvni nalezeny fadek, ktery vyhovuije
zaddni. Pokud chcete vyhledat dalsi prvek se stejnymi parametry, kliknéte opét na Find Next. Okno
zavrete kliknutim na Cancel.

Obr. 7.3. Dialogové okno pro ndstroj Find. V tomto prikladu uzZivatel vyhleddvd prvek City Hall ve vrstvé
buildings_point a oblast hleddni je omezena pouze na pole NAME.
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Vyhledani prvku v celém mapovém dokumentu

V ArcMapu mUzete také vyhleddvat dle zadanych kriterii ve viech nebo vybrané vrstvé
bez otevreni atributové tabulky. SlouZi k tomu ndstroj Find.

Po kliknuti na ikonu se objevi dialogové okno, kde zaddte kritéria vyhleddvani na zdlozce Features —
policko Find (napf. ndzev mista které hleddte...) a oblast vyhledavdni v policku In (napf. ndzev
vrstvy, kterou chcete prohledat) — vyberte z nabizeného seznamu. Lze prohleddvat i nékolik vrstev
najednou. Ddle mUzete vyhleddvani omerzit na uréité pole databdzovych atributd (napf. pokud
hleddm mésto podle ndzvu v prislusné vrstvé — vyberu pouze pole ndzev...).

Po zaddni potfebnych kritérii kliknéte na tla¢itko Find. Program zobrazi v novém okné vysledky
hleddni. Kliknéte pravym tlacitkem mysi na fadek, ktery odpovidd hledanému prvku. Objevi se
nabidka akci. Pokud kliknete na Zoom to Feature(s), program zméni vyfez mapy a zobrazi zvoleny
prvek. Okno Find mdzete zaviit kliknutim na tlacitko Cancel nebo na x v modré horni listé.

Vybér prvku dle hodnoty atributu

Kone&né se dostdvame k tomu hlavnimu, tedy k vybéru prvk( podle hodnoty vybraného atributu
nebo vice atributd. Vybéry provddime pomoci definice SQL dotazu. Dialogové okno pro nastaveni
dotazu (obr. 7.4.) otevrete kliknutim na Options — Select by Atributes. V tomto okné& nejprve
vyberete metodu pro vybér napf. Create a new selection — znamend, Ze se utvofi novy vybér,
mUzete viak také zvolit napf. moznost piifazeni nové vybranych prvk( do jiz existujiciho vybéru a
dalsi metody.

V levé Cdasti okna se v poli Fields vypisi viechny sloupce z atributové tabulky. V pravé cdsti se vypisi
hodnoty oznaceného sloupce po kliknuti na tla¢itko Get Unique Values. Uprostied jsou logické
operdtory pro sestaveni dotazu. Okno ve spodni Edasti slouzi k zapsdni dotazu.

Na obr. 7.4. je ukdzka, kde hleddme prvky, které maiji v poli ,POP_CNTRY' hodnotu vétsi nez 700000.
Tento dotaz zapisete tak, ze dvojkliknete na ndzev prislusného sloupce (3), kliknete na logicky
operdator (4) a pak zapisete hodnotu do okna dotazu nebo hodnotu vyberete dvojklikem na
prislusnou hodnotu v poli Unique Values (5). Pokud je dotaz cely, kliknéte na tlacitko Verify, kterym
ovérite formdini spravnost dotazu. Kdyz je dotaz bez chyb, kliknéte na Apply a vybér se provede.

Obr. 7.4. Okno pro zaddni SQL dotazu pii vybéru prvkd dle hodnoty afrib‘ufu.
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V tomto dialogovém okné muizete zaddvat i sloZitéjsi dotazy, zaddvat vice nez jednu podminku a
volit rdzné metody vybéru. Dalsi informace o utvareni SQL dotazl naleznete v Using_ArcMap na str.
398-401.

V nabidce Options jsou jesté piikazy pro vybér viech prvkd — Select All, pro obrdceni vybéru Switch
Selection a pro zruseni vybéru — Clear Selection.
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Export tabulky

ArcMap umi také vyexportovat tabulku, se kterou pracujete jako samostatnou tabulku. Pouzivd se
napr. kdyz chcete vytvorit z atributové tabulky samostatnou nebo kdyz poftfebujete podle
atributové tabulky vytvorit novou apod. K takovému vytvoreni nové tabulky slouzi prikaz Export
v nabidce Options. Otevie se dialog, kde nastavite zda chcete exportovat tabulku se viemi
zdznamy nebo jen s vybranymi (3) a zaddte ndzev a typ nové tabulky (4): pfi kliknuti na ikonu
adresdre se otevie okno, kde vyberete misto uloZzeni nové tabulky a zaddte ndzev.

Obr. 7.5. Export tabulky
Fapeas [hats EHE

E ikt I.'I e _: B
r |<E IE::u!_!

"

(=T T RH Y

[E Mapi oo vebodean e E——a
| nin ]  cwes |

Sumarizace dat

Z tabulek muizete ziskat také dalsi informace. Napiiklad mate tabulku sUdaji o populaci
v jednotlivych krajich nékolika statl, vy vsak chcete ziskat informace o jednotlivych statech.
PouZijete sumarizaci dat, kterd umozni vytvorit rizné sumarni statistiky — pocet, prdmér, minimum,
maximum. Bude tedy vytvorena novy tabulka, kterd bude tyto statistiky obsahovat.

Kliknéte pravym tlacitkem na zdhlavi sloupce, ktery chcete sumarizovat a zvolte Summrize. Otevie
se dialog Summairization. V poli 1. je zapsdn sloupec pro ktery sumarizaci déldte — v pf. na obrdzku
je to land use — vyuZiti pddy, tedy mate tabulku jednotlivych pozemk( v katastru, u kazdého
pozemku je uveden zpUsob vyuZiti a jeho rozioha a vy chcete zskat informace o celkové a
primérmé rozloze kazdého land use v katastru. V poli 2. tedy kliknete na kiizek vedle pole &i poli,
které chcete pouiZit pro statistiku. Rozbali se nabidka statistickych operaci — minimum, maximum,
average (prumér), sum (soucet), standard deviation a variance.

Obr. 7.6. Okno pro nastaveni parametrd sumarizace
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V poli 3. zaddte kliknutim na tlacitko adresdre ndzev a cestu pro ulozeni nové tabulky, kterd bude
obsahovat vysledky sumarizace. Pro nds priklad bude vyslednd tabulka vypadat jako tabulka na
obr. 7.7. Tabulka obsahuje 5 sloupcU:
prvni je pouze identifikacni Cislo fadku, druhy obsahuje pro kazdy land use jeden fadek
z&znamu, automaticky je vidy vytvoren sloupec obsahujici informace o poctu zdznam(
v pUvodni tabulce — zde prislusného land use. Dalsi dva sloupce obsahuji statistické Udaje,
které byly pozadovdny - zde prOmérnd velikost pozemku prislusného land use a celkovd
vymeéra viech pozemk{ pfislusného land use v katastru.
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Takto vzniklou tabulku mizZete pouZivat jako samostatnou nebo se v nékterych pripadech pripoji
tato tabulka k pOvodni atributové tabulce.

Obr. 7.7. Priklad vysledné tabulky po sumarizaci.
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The new output table contains one record for each unigue land
usea value and a field for each summary statistic you selected.

PROPOJENI TABULEK

uvoD

Ve véfsiné pripady je velmi vyhodné uchovavat data ve vice tabulkdch, které pak jsou propojeny.
Tedy vyuZivat moznosti databdzi. Nedochdzi pak k duplikovani informaci, Setfi se tak mistem a
v neposledni fadé také Casem pro porizeni databdze. Napr. pii vytvoreni databdze k pozemkim
v rédmci katastru: mate atributovou tabulku pozemk( v katastru, kde jsou informace o land use,
vlastnikovi a dalsi. Aby pofizovatel nemusel pro kazdy pozemek vypisovat dlouhy ndzev land use,
pouzil jen Ciselné kddy od 1 do 14 a mimo vytvoril dalsi tabulku, kterd uchovavd informaci o tom,
co jednotlivy kdd znamend a popisu druhu land use. V poli viastnik atributové tabulky je uveden
pouze identifikdtor viastnika a v samostatné tabulce je pak u kazdého identifikGtoru uveden ndzev
&i jméno viastnika, jeho adresa... Seffi se tak mistem a praci — v katastru mize jeden viastnik mit
vice pozemkd, nemusime tedy u téchto pozemk( vypliovat nékolikrdt jeho jméno a adresu
(pfipadné dalsi informace), které by byly spolecné a opakovali by se, staci vyplnit pouze jeho
identifikator.

Pole identifikGtoru a kdédu land use mlzZzeme pak vyuZit pro propojeni tabulek a ziskani tak viech
informaci s minimdinimi ndklady na pofizovéni databdze. Také napf. aktualizace dat k viastnikdm je
jednodusi — kdyz se viastnik prestéhuje, staci zménit adresu pouze u jednoho zdznamu v samostatné
tabulce a nemusime adresu prepisovat u viech jeho pozemka.

V ArcMapu se tedy nemusite spokojit pouze sinformacemi k prvkOm, které mate v atributové
tabulce. Pokud mate dalsi informace o prvcich v jiné tabulce, mizete tyto dvé tabulky propojit a
vyuzit tak informace z daldi tabulky pro zobrazeni vasich dat. Je moiné propojit vzdjemné také
atributové tabulky. Vidy potfebujeme néjaké spolecné pole - sloupec pro obé tabulky.

K vytvoreni relaci (propojeni) mezi tabulkami pouzivdme v ArcMapu funkci Join nebo Relate. Funkci
Join pouZieme pii vytvoreni relaci mezi tabulkami, pokud kazdému zdznamu pdvodni tabulky
odpovidd pravé jeden zdznam dalsi tabulky — vztah 1:1 a nebo pokud vice zdznamd pdvodni
tabulky odpovidd jednomu zdznamu nové tabulky vztah N:1. Pokud mdme vztah 1:N nebo N:M,
tedy jednomu fadku pUvodni (zpravidla atributové tabulky) odpovidd vice fddkd nové tabulky,
nebo vice fGdkd zjedné tabulky odpovidd vice Fadkim z druhé tabulky, musime pouZit funkci
Relate.

Vice vysvétleni vztah( - viz vyklad a predndsky, dalsi informace naleznete také v Using ArcMap str.
337-339.

Join

Pro nastaveni spojeni tabulek pomoci funkce join kliknéte pravym tlacitkem na vrstvu nebo pfimo
tabulku, ke které chcete pripojit jinou tabulku. Najedte kurzorem na Joins and Relates a pak
kliknéte na Join. Otevie se okno pro nastaveni parametrd spojeni (obr. 7.8.). V prvnim poli (2) zvolite
co chcete pouiZit ke spojeni, vétiinou vyberete moznost Join atributes from a table. V dalsim poli (3)
vyberete ndzev sloupce z prvni tabulky podle, kterého se data spoji. V dalsim poli (4) urcite tabulku,
kterou chcete pfipojit — pokud jiz mdte nactenu tabulku v ArcMapu, vyberete ji z nabidky po kliknuti
na Sipku, pokud neni nactena, mizete ji vyhledat pomoci kliknuti na ikonu adresdre. V poslednim
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poli (5) nastavite sloupec znové tabulky, ktery md byt pouzit pro spojeni. Nastaveni potvrdte
kliknutim na OK. Program propoiji tabulky. Vysledkem je, ze dvé tabulky jevi joko jeden celek.

Obr. 7.8. Okno nastaveni parametr( pro propojeni tabulek.
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Pokud chcete spojeni odstranit, kliknéte pravym tlacitkem na ndzev vrstvy, najedte kurzorem na
Joins and Relates a kliknéte na Remove joins. Protoze mUzete spoijit vice nez dvé tabulky, mdte zde
moznost odstranit viechny joins nebo jen k nékterym tabulkdm. Pro zjisténi joind k dané vrstvé
poufZijte Layer properties — z&lozka Joins and Relates.

Relate

Velmi obdobné jako u join nastavite i funkci Relate. Ve stejné nabidce kliknéte na Relates a otevre
se okno pro nastaveni (obr. 7.9.). Nastavite pole z atributové tabulky, které bude pouZito pro
propojeni tabulek, vyberete tabulku pro propojeni a pole z nové tabulky. V poslednim poli zvolite
ndzev nastaveného propojeni. Tento ndzev se pouzivd pri piistupu k propojenym datdm. Nastaveni
potvrdte. Program vytvoii propojeni mezi tabulkami, tabulky zOstdvaji zobrazovdny samostatné.

Obr. 7.9. Okno pro nastaveni parametr( funkce Relate.
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Vyvoldni pristupu k propojeni tabulek provedete takto: oteviete atributovou tabulku, ke které je
propojeni nastaveno. Vyberte prvek, ke kterému chcete zobrazit informace z propojené tabulky,
kliknéte na Options, najedte na Related Tables a kliknéte na tabulku, ze které chcete ziskat
informace. Program zobrazi propojenou tabulku s pfislusnymi Udaiji.

Propojeni tabulek odstranite obdobné jako spojeni (join). Informace o propojenich nadefinovanych
pro vrstvu zjistite v Layer Properties v z&lozce Joins and Relates.

Ipusob ulozeni Join a Relate

Oba typy relace se uklddaiji do mapového dokumentu. To znamend, zZe tabulky zUstavaiji netknuté
a pouze mapovy dokument uchovdvd informace o relacich mezi tabulkami. Pokud tedy relace
v mapovém dokumentu uloZzite, pfi dalsim otevieni dokumentu se tyto relace automaticky obnovi.
Pokud otevrete nékterou ztabulek mimo mapovy dokument, zddné relace neobsahuje. Pokud
v tabulce néco zménite, mapovy dokument zménu zohledni pfi jeho dalsim otevieni.

MUzZe se stdt, Ze potiebujete, aby spojené tabulky existovaly jako celek — mUzete pouZit Export
tabulky. Pokud chcete ulozit celou vrstvu se spojenymi tabulkami, exportujete celou vrstvu — viz
kapitola Export do noveé vrstvy.

Editace tabulky

Pfi editaci tabulky ménite jeji z&znamy. Tyto zmény se jiz nezapisuji do mapového dokumentu, ale
meénite tim primo data, kterd naditdte do ArcMapu. MUzete prepisovat Udaje v fddcich, mazat &i
priddvat faddky se zdznamy, priddvat a odebirat sloupce...

Cast t&échto zmé&n mizZete provést piimo a &dst je moiné provadét pouze v editovacim prostiedi.
Piimo mUzete priddvat a mazat celé sloupce. Pridat odstranovat a prepisovat jednotlivé fadky
s daty mUzZete pouze po spusténi editace.

Pfidani nového sloupce/mazani sloupce

Priddvat a odebirat sloupce mUzete piimo (tabulka neni v editaci): v atributové tabulce kliknéte na
Options. Zvolte Add Field a otevre se okno pro nastaveni jména a typu nového sloupce (obr. 7.10.).
V GIS | budete pouzivat ndsledujici typy poli: Long Integer a Short Integer = dlouhé a krdtké celé
Cislo (short mUZe nabyvat hodnot piiblizné od -32000 do 32000), Double = rediné dislo, Text =
textové pole a Date = datum. Podle zvoleného typu se méni fddky ve Field Properties, kde
zaddvate délku pole — u textu pocet znakl, které mizete do pole zapsat, u numerickych poli pocet
Cislic (bez desetinné tecky) (Precision) a pocet desetinnych mist (Scale). Po potvrzeni nastaveni
program pridd tabulce dalsi sloupec.

Smazdni sloupce provedete kliknutim pravym tlacitkem na zdhlavi daného sloupce a kliknete na
Delete Field. ArcMap vds bude zddat o potvrzeni operace. Pokud sloupec smazete, ménite
zdrojovd data, tedy sloupec bude nendvratné ztracen.

Pokud chcete jen, aby se sloupec nezobrazoval, ale zUstal fyzicky ve zdrojovych datech, mizete
pouzit Layer Properties — zAlozka Fields (viz zmén vzhledu tabulky).

Obr. 7.10. Priddni nového sloupce do tabulky.

f
© 00

Zména zaznamu v tabulce (editaéni rezim)

Pokud chcete prepisovat nebo dopisovat zdznamy do tabulky, musite zapnout editaéni proces.
Kliknete na Tlacitko Editor (obr. 7.11.) v listé Editor a v nabidce zvolite Start Editing. Nyni mizZete
zdznamy v tabulce prepisovat, mazat...
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Je moiné piiddavat i nové fadky — aviak POZOR nepriddvejte zadné zdznamy do atributové
tabulky, tedy tabulky vdzané na geografickd data. Pokud tak ucinite, stane se atributovd tabulka
nekompatibilni s vrstvou prvkd s geografickou pozici a data tak budou znicena. Pokud chcete
vytvorit novy prvek (bod, linii nebo polygon) pouZijete jiny postup — bude probrdno v daldich
kapitolach.

Obr. 7.11. Spusténi procesu editace

Editor = | ~ |! * Task: ICreate Mew Feature ;I | TEFEIEtll
— 1

Skart Editing

Stop Editing

Saye Edits

Z&znamy v tabulce v procesu editace zménite tak, ze jednoduse kliknete do policka, které chcete
prepsat a napisete novou hodnotu. Pokud chcete nékteré radky smazat, oznacte je a stisknéte
kiGdvesu Delete na kldvesnici. Novy radek vytvorite tak, ze zapiSete z&dznamy do posledniho, vzdy
préazdného radku tabulky. POZOR necinte tak u atributové tabulky — viz text vyse.

Vypocet hodnot ve sloupci

Samoziejmé, Ze nejvétsi vyhodou databdzi je moznost doplfiovdni Udajd automaticky pro vice
zdznamU najednou. POZOR tyto kalkulace pro cely sloupec nebo vybrané zdznamy sloupce
mUzete provést i v needitacnim procesu. Pokud neni zapnuta editace, nelze viak pouzit funkci
Undo, tedy vrdtit stav tabulky do pdvodniho stavu pred kalkulaci, pokud doslo napr. k chybé.
Postup: muUzZete provést vyplnéni hodnot do sloupce jen pro nékteré fddky nebo pro viechny.
Pokud jsou néjaké fadky vybrdny, kalkulace se provede pouze pro né. Kdyz mdte nastaveno, pro
které zdznamy chcete kalkulaci provést, kliknéte pravym tlacitkem na zdhlavi sloupce, kam maji
byt hodnoty doplnény. Zvolte moznost Calculate Values. Otevie se okno Field Calculator (obr.
7.12.). V levém hornim policku mdate vypsdny viechny pole tabulky kromé toho pro které pocitate
hodnoty. Hodnoty té&chto poli mbZete pouZit pro vypocet a to jak textovd, tak i numerickd pole.
V pravé casti mdate pole Functions (funkce) plus tlacitka funkci pod polickem. Ve spodni casti je
okno pro sestaveni vyrazu pro vypocet. Pokud je vyraz sestaven, kliknéte na OK. Hodnoty se vypisi
do pfislusného sloupce tabulky. Pokud jste v editovacim procesu, nezapomente ho ukoncit a
vysledky ulozit.

Obr. 7.12. Okno Field Calculator pro sestaveni prikazu

Fiald Calculabr HE
Fel: Tpee Funclions  ee——
FID
Shzpe
ARESA
FERIMETER
LAMDUSE
e BEE
= I Advanced
' Sngle Famiy" Load.
Sawe. I
Help
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Typy vypocty, které mizete provadét jsou velmi rdzné. Priklady: chci do vybranych 40 fadkd zapsat
text Plzerisky kraj — ve spodnim okné& bude napsdno pouze: “Plzerisky kraj*. VSECHNY HODNOTY
TEXTOVEHO TYPU MUSI BYT NAPSANA V UVOZOVKACH.

Nebo potfebujete secist polel a pole2 - vyraz bude tento: pole1+pole2

MUzZete sestavit i kalkulace typu - kdyZ pole1 nabyvd hodnot vétsich neZ jedna tak do tohoto pole
Zapis ano... Pokud vam sestavovdni delSich vyrazd déld problémy, mizete ho rozdélit na nékolik
dil¢ich Ukon0.

KdyzZ sestavite n&jaky delsi pfikaz a chcete ho pozdéji pouzit, mizete jej uloZit do samostatného
souboru pomoci tlacitka Save a znovu vyvolat tlacitkem Load.

Pro pokrocilé: Pokud zaskrinete polozku Advanced, mUzete vyuZit programovaciho jazyku visual
basic pro zaddni vypoctu.
Pro vypocet plochy polygonu zadejte do pfikazového okna tento prikaz:
Dim dblArea as double
Dim pArea as lArea
Set pArea = [shape]
dblArea = pArea.area
Pro vypocet délky:
Dim dblLength as double
Dim pCurve as ICurve
Set pCurve = [shape]
dblLength = pCurve.lLength
Pak zadejte do Faddku proménné (Upiné dole):
Pro vypocet plochy polygonu: dblArea
Pro vypocet délky linie: dblLength

Export do nové vrstvy

ArcMap umoznuje vytvoreni nové vrstvy dle dat z pdvodni vrstvy. PouZivd se zpravidla pokud
chcete vytvorit novou vrstvu, kterd bude obsahovat pouze nékteré prvky, tedy vybrané prvky nebo
napr. pokud chcete zskat novou vrstvu dat, kterd bude obsahovat informace ze viech
pfipojenych tabulek. Pii tomto exportu se tedy utvoli novd vrstva podle aktudiniho nastaveni
vybranych prvkd a nadefinovanych joins.

Obr. 7.13. Okno pro nastaveni Exportu dat.
Eupait Data K E
Erpart [ Cebscled feshrs =

v Ll e semurgs Do pa it Byt 26 Has L s pouros data
€ Lz b zarsn ot i Sayeim a2 tha clala bara

Dt sl or keahirn Has

aE Gl

Samotny export se provede: pravy klik na vrstvu, kterou chcete exportovat, najedte kurzorem na
Data a kliknéte na Export Data. V okné Exportu (obr. 7.13.) nadefinujete co chcete Exportovat (zda
celou vrstvu nebo jen vybrané prvky), zvolite, zda md& novd vrstva byt ulozena ve stejném
souradném systému a kliknutim na ikonu adresdre nastavite misto ulozeni, typ a jméno nové vrstvy.
Potvrdite kliknutim na Save a pak OK.
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Kapitola 8 - Editace v ArcGIS

Pod pojem editace je zahrnuto, jak vytvdreni celych novych vrstev dat, tak i doplfiovdani novych
prvkd do stavaijicich vrstev, zména atributd &i zména tvaru prvkd u stdvajicich dat.

Dosud jste vétsinou pracovali s daty, kterd jiz nékdo vytvoril. Vase prdce nezasahovala pdvodni
jednotlivé soubory shapefile, ménil se tedy pouze mapovych dokument. Pouze v predchozi
kapitole jste se sezndmili s editaci atributd. Tato kapitola se tedy bude vénovat editaci tvaru prvkd,
vytvéieni novych prvk( ve vrstvé a vytvoreni nové vrstvy Ci tabulky.

MozZnosti editace jsou v této nové verzi ArcGIS znacné pokrocilé oproti pfedchozim verzim. V tomto
manudlu budou uvedeny hlavné ndstroje a funkce, které budete potfebovat pro spinéni Uloh ze
cvi¢eni a vypracovdni semestrdainino projektu.

Nékteré dalsi funkce budou zminény a doporucuji si informace pfipadné doplnit dle
Editing_In_ArcMap.pdf. Pfi prdci s timto textem méjte na paméti, Zze jsou zde uvedeny viechny
funkce, z nichz nékteré jsou moiné pouze v licenci ArcEditor nebo ArcINFO. Tedy v nasi licenci
ArcView nejsou nékteré z uvedenych postupl mozné. V textu je vyznaceno, kterd funkce je moznd
pouze ve vyssich licencich.

S daldimi moznostmi editace a vektorizace se sezndmite v nékterém z dalich cvicenich, kterd se
budou vénovat dalsimu software Topol.

Editaéni proces

Pokud chcete editovat stavajici nebo vytvdaret novou vrstvu, musite zapnout editovaci prostredi. Jiz
bylo zminéno v minulé kapitole. Pfed zacdtkem editace si zapnéte Editovaci ndstrojovou listu —
Editor Toolbar.

Zacdtek editace spocivd ve spusténi editacniho prostifedi — v Editor Toolbar kliknéte na policko
Editor a v nabidce zvolte Start Editing. Zaktivni se dalsi polozky z nabidky a ndstroje na této listé (obr.
8.1.).

Obr. 8.1. Popis ndstroju z Editor Toolbar.
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Cerny ukazatel Edit Tool hned vedle tla&itka Editor slouZi k vybéru prvkd a Upravé jejich tvaru. lkona
Sketch (tuzka) umoznuje nakreslit pomoci mysi novy prvek. Timto ndstrojem nakreslite tvar, ktery je
nejprve ndkresem, ktery je mozné upravovat, novym prvek se stavd po ukonceni kresby. Po kliknuti
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na Sipku vedle Sketch se vyroluje nabidka dalsich ndstrojd. Prvni rolovaci pole Task slouzi k vybéru
Ukolu, ktery chcete udélat napr. Create New Feature — vytvorit novy prvek, Reshape Feature —
zménit tvar prvku.... Druhé rolovaci pole Target slouzi k uréeni vrstvy, kterou chcete editovat, tzn. ve
které chcete napf. ménit tvar prvku nebo doplnit dalsim prvkem. DUleZity je jesté Atributes Button,
ktery otevie okno atributd k novému prvku - slouzi k dopInéni atributd.

Dalsi nabidka ndstroju se zaktivni po zacdtku editace v nabidce pod tlacitkem Editor.

Pro usnadnéni editace je moziné pouzit kiGivesové zkratky pro nékteré ndstroje a funkce. Na str. 23-
24 v Editing_In_ArcMap.pdf naleznete jejich prehled.

Veskeré editace, které provedete v editacnim rezimu nejsou ulozeny dokud nekliknete na povel
Save Edits v nabidce pod tlacitkem Editor. Pro ukon&eni editacniho rezimu kliknéte na Stop Edititng.
Pokud nékteré zmény nejsou ulozeny, ArcMap se vas zeptd, zda chcete zmény ulozit.

Iména stavajiciho prvku

Pokud chcete prvek jakkoliv editovat nebo meénit jeho atributy, musite ho nejprve vybrat.
S ndstrojem Edit Tool kliknéte na prvek, prvek se zvyrazni. Pak miZete prvek posunout — pretdhnete
ho mysi, smazat — kliknete na ikonu Delete, kopirovat — na ikonu Copy.

Nékteré dalsi postupy pfi zméné stavajiciho prvku:

Linii nebo polygon mizZete rozdélit — kliknéte na prvek, ktery chcete rozdélit, pak kliknéte na ndstroj
Split, kliknéte na misto, kde se md prvek rozdélit (linie) nebo nakreslete Cdaru, kterd md prvek rozdélit
(polygon). Prvek je rozdélen na dva samostatné prvky.

Zmeénit tvar polygonu nebo linie (obr. 8.2.): v poli Task nastavte Reshape Feature, pomoci Edit Tool
vyberte prvek, ktery chcete zménit, kliknéte na Sketch Tool a nakreslete cdru, kterd oznacuje
zménu tvaru. Pro ukonceni této cdary kliknéte pravym tlacitkem mysi kamkoliv a zvolte Finish Sketch.
Prvek se zméni.

Dalsi moznosti editace tvaru stavaijicich prvkd naleznete v kapitole 7 v Editing_In_ArcMap.pdf.

Obr. 8.2. Postup pii zméné polygonu: pdvodni polygon — nakresleni zmény — zménény polygon.

Vytvoreni nového prvku

Pokud chcete vytvorit novy prvek nastavte v poli Task — Create New Feature a v poli Target -
cilovou vrstvu, kam bude prvek patfit. Pak kliknéte na ndstroj Sketch a mysi nakreslete tvar.
Nejjednodussi je vytvoreni prvku v bodové vrstvé — bodu. Pokud vytvdéiite pouze bod, kliknéte do
mapy na misto, kam chcete bod umistit.

Pokud kreslite polygon nebo linii, uchopite ndstroj Sketch zaddte prvni bod, tdhnete mys a
zaddavdate (kliknutim) dalsi lomové body prvku. Pro ukonceni linie nebo polygonu dvojkliknéte nebo
kliknéte pravym tlacitkem kamkoliv mimo prvek a zvolte Finish Sketch. Novy prvek je vytvoren a
z0stava vybrdn.

Pokud vytvofite novy prvek, je vhodné inned zadat jeho atributy — viz ddle.

Pfi vytvdieni novych prvkU hlavné linii a polygond je mozné vyuzit celou fadu ndstroju. Kdy a jak je
pouZit naleznete na str. 46-76 v Editing_In_ArcMap.

Vyznamnym ndstrojem pro vytvéieni bezchybnych prvkd ve vrstvé je Snapping (chytdni). SlouZi pro
spravné napojovani jednotlivych prvkd i linii pii vytvdreni nového prvku. Je mozné nastavit hranici
pro uchytdvani — napt. nastavite v Snapping Environment chytdni koncovych bodd a vzddlenost
chytani (Snapping tolerance) 5m, pokud pak kliknete mysi pfi vytvdreni nového prvku do okruhu
5m okolo koncového bodu stdvajiciho prvku, nové vytvorend sketch se prichyti presné k tomuto
bodu. Podrobné viz Editing_In_ArcMap str. 104-109

Iména atributl prvku

Ménit atributy prvkd jste se ulili v minulé kapitole v atributové tabulce. Dalsi zpdsob jak zménit
atribut u nékterého prvku je uveden zde. ProtoZe ménit atributy prvk( v atributové tabulce by pfi
editaci tvaru prvku nebo pii priddvani novych prvkd zdrzovalo (museli byste oteviit tabulku, nalézt
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prvek a pak zadat atributy), je mozné editovat atributy v oknu Attributes, které jiz zndte pfi pouziti
ndstroje Identify.
Postup: v editacnim rezimu vyberete prvek, u kterého chcete zménit atributy, pak kliknete na ikonu

Attributes v ndstrojové listé Editace. Otevie se okno Attributes (obr.8.3), zde zaddte nové
hodnoty atributd nebo doplnite nové - kliknéte do sloupce Value vedle prislusného atributu a
napiste hodnotu.

Je moiné zaddvat atributy pro vice prvkd najednou: vyberete prislusné prvky v mapé, oteviete
okno Attributes, kliknutim na + vedle ndzvu vrstvy se nabidka rozbali a vidite viechny prvky, které
jste vybrali. Hodnoty atributd, které zaddavdte se zapisuji k zvyraznénému prvku. (viz také obr. 8.3.)
Pokud chcete vybranym prvkd v dané vrstvé zadat pro néktery atribut stejnou hodnotu, zvyraznéte
ndzev vrstvy a zadejte hodnotu, ta se automaticky zapise ke viem pravé vybranym prvkim vrstvy.
MUzete i vyuzit funkce Copy pii zaddvdani stejné hodnoty pro vice atributd — kliknéte na hodnotu,
kterou chcete kopirovat pravym tlacitkem mysi a zvolte Copy, pak kliknéte pravym tlacitkem na
misto, kam chcete tuto hodnotu vlozZit a zvolte Paste.

Vice se doctete v kapitole 9 v Editing_In_ArcMap.

Obr. 8.3. Okno Attributes, kde je moziné pii editaci zaddvat hodnoty atributd.
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Vytvoreni nové vrstvy
Vyse uvedeny postup pro editaci prvkd mUzete vyuzit pro stdvaijici vrstvy, ale také pro vémi nové
zaloZzené vrstvy. Novou vrstvu zalozite v ArcCatalogu. Zde i nadefinujete strukturu atributové tabulky
a soutadny systém. Viastni vytvoreni jednotlivych prvk0 a hodnot jejich atributd provedete
v ArcMapu. Tedy nejdfive si zalozite novy shapefile v ArcCatalogu, pak ho nactete do ArcMapu a
v editacnim rezimu vytvdiite jeho prvky.

Obr. 8.4. Okno pro vytvoreni nového shapefile.
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V ArcCatalogu oteviete (pfipadné vytvorte) adresdf, kam chcete umistit novy shapefile. Pak
kliknéte v hlavnim menu na File — New — Shapefile. Otevre se okno Create New Shapefile (obr. 8.4.).
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Zde zaddte ndzev (Name) nového shapefile (3), zvolite typ vrstvy (Feature Type) (4) — bod (point),
linie (polyline), polygon nebo multibod (multipoint - je vrstva obsahujici vice boduy, které viak maji
identické hodnoty pro viechny atributy). V jednom shapefile se mohou vyskytovat pouze prvky
stejného typulll Kliknutim na tlacitko Edit... (5) se otevie okno pro zaddni soufadného systému. (obr.
6.3.).

Pro nadefinovdni atributové tabulky - viz ddle.

Vytvoreni nové samostatné tabulky

Obdobné jako novy shapefile mizete vytvorit i novou samostatnou tabulku ve formdatu dBASE, coz
je tabulkovy formdt podporovany v ArcGIS. Tento formdt Ize prohlizet a castecné editovat také
v Excelu.

Opét oteviete v ArcCatalogu pfislusny adresdi, kde md byt novd tabulka ulozena. Kliknéte na
hlavni menu File — New — dBASE. Novd polozka (dBASE) se objevi ve zvoleném adresdri (obr.8.5.),
kliknéte na ni a zadejte ndzev nové tabulky, stisknéte Enter pro potvrzeni.

Obr. 8.5. Zaddni ndzvu nové vytvorené tabulky formdtu dBASE.
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Definovani atributi pro novou vrstvu a tabulku

Timto zpUsobem vytvoiite atributy pro novou vrstvu, ale mizete takto také doplnit atributy pro jiz
existujici data — tzn. pfidat sloupce k atributové tabulce, pfipadné samostatné tabulce. Hodnoty
atributd je moZné doplnit pouze v ArcMapu - tzn. zapsat hodnoty do jednotlivych fadkd.

Zvolte shapefile nebo tabulku, jejiz atributy chcete definovat. Kliknéte v hlavnim menu na File -
Properties, otevie se okno Shapefile Properties (Table Properties) (obr. 8.6.), kde zvolite zdlozku
Fields.

Obr. 8.6. Okno Shapefile Properties pro nastaveni atributd.
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Do prvniho volného fadku zapiste do sloupce Field Name ndzev atributu (ndzev sloupce). Do
sloupce Data Type zadejte ke kazdému atributy typ hodnot, které bude nabyvat. Po zaddni typu
hodnot se aktivuji dalsi fddky v Cdsti Field Properties, kde zaddate napr. délku pole, u redinych cisel
pocet Cislic a pocet desetinnych mist (viz také str.44 Priddni nového sloupce).

Pokud chcete néktery atribut smazat, kliknéte na Sedé policko nalevo od prislusného fadku a pak
stisknéte kldvesu Delete. Vybrany radek se smaze.

Pokud mdte vie v novém shapefile nebo tabulce nadefinovdno, oteviete ArcMap, nactéte nové
utvoreny soubor a zaénéte vytvdret prvky vrstvy, dopliovat atributy.
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Kapitola 9 - Buffery a Overlay analyzy

Tato kapitola se bude vénovat viastnimu jadru a smyslu pouzZivani GIS - geoprocessing.
Geoprocessing jsou procesy v GIS, ktery umoznuje ziskdvani dalsich informaci pomoci rdznych
aplikaci na stavajici data. Téchto procest je celd fada. Zde budou zminény jen né&které zdkladni
jednoduché procesy, které vyuZiete ve svych cvicenich a pii zpracovdni projektu. Podrobné
informace o celé problematice pouzivané v ArcGIS naleznete v Esri Library v souboru
Geoprocessing_In_ArcGIS.pdf.

V nové verzi ArcGIS 9.0 mdate nékolik moznosti jak geoprocessing vyuZivat (ukazky téchto moznosti
najdete na str. 2-5 v Geoprocessing_In_ArcGIS):

1. stdvaijici ndstroje (Toolbox) a jejich dialogovd okna, pfipadné vytvdreni vlastnich
nAstrojU

2. pfikazovou rfadku, kde zapisete ndstroje a vstupni data, které se maiji pouzit

3. definovdani modelu

4, vytvoreni skriptu.

Pozn. Ve cvi¢enich budete pouZivat hlavné stdvajici ndstroje (bod 1). Body 2. a 4. jsou urCeny spise pro
pokrocilejsi uZivatele. Doporucuji vyzkouset si praci pomoci modelu (bod 3).

Pokud tedy mdate prislusnd data, mUzete v GIS Fesit celou fadu otdzek. Jeden z piikladU jste Fesili jiz
v prvnim cvi¢eni jako ukdzku moznosti v ArcGIS. Méli jste nalézt optimdlini umisténi novych fast —
food restauraci podle zadanych kritérii. Jinym Ukolem muize byt ndvrh optimdini cestni sité
chrdnéné oblasti: mate zjistény lokality vyskytu chrédnénych druhl, v prizkumu jste zstili jakou
Uroven naruseni jsou tyto druhy schopné unést a cestni sif navrhujete tak, aby jejich ohrozeni bylo
minimdaini. KdyzZ je ndvrh s ohledem na ochranu pfirody hotovy, mizZete pridat dalsi podminky napf.
potfebu cest z hlediska pravidelné Udrzby...

Celou tuto problematiku je mozné velmi efektivné fesit v GIS. Samoziejmé za predpokliadu, Zze mdate
odpoviddijici vstupni data.

VEfsinu ndstroji a funkci pouzivanych pii geoprcessingu naleznete v ArcToolboxu.

Buffers

Je jednim z velmi casto pouzivanych funkci pfi analyzdch v GIS. Buffer v estiné znamend ndraznik
nebo tlumi&, joko termin pouzivany v GIS znamend néco jako , zonu' okolo prvku. Pomoci této
funkce mUzZete vytvorit novou vrstvu, kde budou vykresleny ,zony* kolem prvkd ze vstupni vrstvy ve
zvolené vzddlenosti (obr.9.2. vpravo).

Obr. 9.1. ArcToolbox — otevieni ndstroje Buffer.

Ndstroj Buffer naleznete v ArcToolboxu v sekci (System Toolboxes -) Analysis Tools - Proximity
(obr.9.1.). Pro otevieni ndstroje (okna Buffer) na néj kliknéte pravym tlacitkem a zvolte Open.
Otevre se okno Buffer (obr.9.2.), kde nastavite potfebné parametry funkce.

V prvnim fadku nastavite vstupni data (Input Features). Pokud je mdte nactena v ArcMapu,
vyberete ze seznamu po kliknuti na cernou Sipku nebo prislusny soubor vyhleddte pomoci
navigacniho okna po kliknuti na ikonu adresdre vedle prvniho fadku.

Protoze vysledkem této operace je novd samostatnd vrstva, je potreba v druhém Fadku zadat
ndzev a misto uloZzeni nového souboru (Output Feature Class). Defaultné je vém nabizeno umisténi
stejné jako u vstupnich dat a s ndzvem, ktery obsahuje ndzev vstupnich dat a slovo Buffer.

V daldi ¢d&sti — Distance (value or Field) nastavite vzddlenost, tedy Sitku vysledné ,zény'. Zde jsou dvé
moznosti — Linear unit nebo Field. Linear unit znamend, ze zaddte vzddlenost pro viechny prvky
stejnou. Druhd moznost Field znamend, Zze zvolite urcité pole (sloupec) z atributové tabulky a ke
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kazdému prvku bude Buffer vytvofen dle hodnoty tohoto atributu. Viechny tyto parametry musi
byt nastaveny. Ostatni nejsou nezbytné pro béh funkce. Po nastaveni kliknéte na OK nebo Apply.

Obr. 9.2. Okno pro nastaveni parametrd funkce Buffer.
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Tip: Pokud vyberete ve vstupni vrstvé nékteré prvky, v nové buffer vrstvé budou jen ,zény!
vytvorené kolem vybranych prvk0.

Viimnéte si, Ze v pravé Cdasti okna se vam zobrazuje ndpoveéda, kterd vysvétluje, co zvoleny ndstroj
déld. Pokud se vdm ndpovéda nezobrazuije, kliknéte na tlacitko Show Help v pravém dolnim rohu.
Tato ndpovéda zobrazuji i vysvétleni jednotlivych parametrd ndstroje.

Clip

Dalsi ¢asto pouzivanou funkci v ArcGIS je Clip. Tato funkce vyhodnocuje vrstvy dle vzdjemné
polohy jejich prvkd. Tedy vybere viechny prvky ze vstupni vrstvy, které lezi nebo se protingji s prvky
zurCené vrstvy. Napf. mdte vrstvu autobusovych zastdvek ve StfedoCeském kraji a vrstvu
chrdnénych oblasti pro dany kraj, mizZete pak vybrat viechny zastévky lezici v chrénénych
oblastech. Velmi Casto se tato funkce pouzivd v kombinaci s funkci Buffer pro feseni otdzek typu
vyber viechny prvky z vrstvy A, které lezi ve vzddlenosti do x km od prvk( z vrstvy B.

Obr. 9.3. Otevreni funkce (ndstroje) Clip.
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Funkci Clip otevfete pravym kliknutim na ndzev ndstroje v ArcToolboxu — System Toolboxes —
Analysis Tools — Extrakt (obr. 9.3.). Otevie se okno pro nastaveni parametr( pro funkci Clip (obr. 9.4.).
Nezbytné polozky pro Uspésné vykondni funkce jsou oznaceny zelenym bode. V prvnim fadku
vyplnite vstupni vrstvu (Input Features) — ze které maiji byt prvky vybirdny. Ve druhém fadku zaddate
vrstvu, podle které se maji prvky vybirat (Clip Features) a ve tretim faddku zaddte ndzev a umisténi
nové vytvorené vrstvy (Output Feature Class).

Obr. 9.4. Okno pro nastaveni parametrd funkce Clip.
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Stejné jaoko u funkce Buffer i zde mUzZete vyuZit ndpovédy pro celou funkci nebo pro jednotlivé
parametry.

Obr. 9.5. Okno pro nastaveni parametrd funkce Intersect.
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Intersect

Funkce vytvoii novou vrstvu na zdkladé prisecikd dvou a vice vrstev. Tedy vsechny hranice mezi
prvky z jednotlivych vrstev budou hranicemi ve vysledné vrstvé. Pii této funkci mizete joko zdrojové
(input) vyuZivat vsechny typy vrstev (bodové, liniové a polygonové). Vyslednou vrstvou mize byt

bodovd vrstva, pouZiti pouze polygond - vysledkem muize byt polygonovd, liniovd nebo bodovd
vrstva.

Podrobnéji je funkce popsdna v Ndpovédé k programu pod heslem Intersect Tool/Command.

Na obrdzku 9.5. vidite dialogové okno pro zaddni parametrd funkce. V poli Input zaddte viechny
vrstvy, které chcete navzdjem protnout. Output Feature Class slouZi k definovdni mista ulozeni a
ndzvu vysledné vrstvy. JoinAttributes nastavuje, které atributy se budou vyskytovat ve vysledné
vrstvé. MUzete nastavit Cluster Tolerance. Pokud je vice moznosti pro vyslednou vrstvu muizete
upresnit jakého typu md byt v poslednim okénku — Output Type.

Dalsi moznosti

S obéma ndstroji miZete pracovat jaok v ArcMapu, tak i pfimo v ArcCatalogu. Pokud pracujete
v ArcMapu mizete je defaultné nastavena moznost, aby se nové vytvorené vrstvy po vytvoreni
automaticky nacetly do ArcMapu a zobrazily se. Pokud nechcete, aby se vytvorené vrstvy
(vysledky) automaticky zobrazovaly, mUzete zménit nastaveni (obr.9.5.): v hlavnim menu kliknéte
na Tools - Options. Zobrazi se okno pro nastaveni — zde odskrtnete moznost — Add results of
geoprocessing operations to the display.

Dalsi charakteristiku, kterou mizete zvolit v ArcMapu, je Results are temporary by default. Pokud ji
zaskrinete (obr. 9.5.), budou vysledky z geoprocessingu pouze docasné. Budou tedy ukldddny
pouze v aktudinim mapovém dokumentu a v okamziku, kdy mapovy dokument zavrete, ztratite
viechny vysledky. Tato moznost se vyuzivd, pokud pro dosazeni konecéného vysledku je potreba
projit celou fadou krokd a nechcete pak viechny tyto dilcéi vysledky mazat. Nezapomerite viak
konecny vysledek ulozit pfed zavienim mapového dokumentu.

Obr. 9.6. Nastaveni charakteristik geoprocessingu
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V ArcGIS si mUzZete také vytvdaret své viastni toolboxy pomoci model builderu nebo skriptu. MUzete si
tak  zautomatizovat  operace, které Casto  provddite. Vice informaci  najdete
v Geoprocessing_In_ArcGIS v kapitole 4 a 5.
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Kapitola 10 - Metadata a jejich vytvareni

Metadata jiz byla zmifiovdna v predchozich kapitoldch. Jednd se o popisné informace k datim. To
znamenq, ze k jakymkoliv datdm mizZete v prostiedi ArcGlIS, presnéji v ArcCatalogu mizete vytvorit
popisné informace, které obsahuji napf. jméno a kontakt na zhotovitele dat, misto ulozeni dat,
pUvod dat, informace o soufadném systému, typu dat, moznosti pouziti dat, jejich obsah...
Metadata jsou uchovdvdna v samostatném souboru s koncovkou .xml. Organizace dat neni
ndhodnd, ale uspordddna podle urcité struktury dle odpovidajicino Stylesheet. Jednoduse feceno,
kdyz kdokoliv vytvorfi novd data, mél by je opatfit metadaty a vybrat pfislusny stylesheet. Vybér
struktury metadat by mél odpovidat zpUsobu jejich dalsiho vyuziti.

Metadata mohou slouZit pfi preddvani dat dalsim uzivatelim, zpravidla jsou viak vyuzivédna
v metainformacnich systémech. Tyto systémy si mlZete predstavit jako katalog knih v knihovné.
Takovyto systém je viastné katalogem dat. Neobsahuje data pfimo, ale jen informace o nich a
jejich misté ulozeni. Diky dodrzeni vybrané struktury je umoznéno efektivni vyhleddni dat, kterd
vZivatelé poftfebuji pro svou prdci. Metainformacni systémy jsou vytvéreny pro rizné Ucely, napf.
katalog dat ve vlastnictvi urité instituce, internetové aplikace systémU uréené pro Sirsi okruh
vzZivateld... V rdmci systému je samoziejmé mozné urcit kazdému uzivateli prdva — pouze prohlizet
nebo i priddvat ¢i ménit Udaje.

Vice teorie — viz predndsky nebo Kapitola 9 v Using_ArcCatalog. Ddle jsou uvedeny nékteré
ndstroje a moznosti pro vytvdren metadat pouze viak rozsahu pro cviceni GIS .

Obr. 10.1. Nabidka Stylesheets na listé metadat v ArcCatalogu.
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Vytvdareni metadat v ArcCatalogu

Pokud jste vytvorili jakdkoliv novd data, méli byste je opatiit metadaty. DOvody mohou byt rizné,
jak jiz bylo uvedeno vyse. Pfi vytvareni metadat je nutné si nejprve promyslet, komu budou tato
metadata slouzit a zda budou zaclenéna do néjakého systému. Podle toho pak zvolite jeden
z nabizenych Stylesheet (obr. 10.1.) a také editor metadat. Podrobny popis jednotlivych stylesheets
naleznete na str. 124-125 v Using_ArcCatalog. ArcGIS nabizi na vybér ze dvou editord: FGDC nebo
ISO standard.

Pro UcCely cviceni doporucuji pouzit FGDC ESRI, pfipadné vybrat jednu z téchto moznosti: FGDC,
ISO, FGDC Geography Network nebo ISO Geography Network. V piipadé editord ponechat
defaultni nastaveni — tedy FGDC.

Stylesheet zvolite na listé Metadat (Metadata toolbar) (obr.10.1.), kterd je aktivni pokud jste na
zdlozce metadata v ArcCatalogu. Lista metadat obsahuje dalsi ndstroje pro jejich editaci. Kliknutim
na ikonu Edit metadata se otevie okno pro vytvorfeni metadat (obr. 10.2.).

Okno obsahuje celou fadu zdlozek s dil¢imi polozkami pro vyplnéni. Jednotlivé standardy uddavaji,
co md byt kam vyplnéno. Veskeré polozky, které umi ArcGIS vyplnit sdm, jsou vypliovdny
automaticky napf. soufadnicovy systém. Nékteré ztéchto automaticky vyplnénych polozek je
mozné ddl editovat, pak viak jiz neni moznd automatickd aktualizace. U nékterych polozek mize
byt vyplnéno vice nez jeden z&dznam.

Pro Ukoly fesené ve cviCenich a v semestrdinim projektu staci vyplnit jen nékteré polozky a to tak,
aby bylo mozné se z metadat dozvédét, kdo vrstvu vytvoril, co vrstva obsahuje, pripadné vazby na
dalii data...

Obr. 10.2. Metadata editor - FGDC standard
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Click a section title to edit the Click a tab fo edit the
elements in that section. The elements in that
selected Section Title has bald text. subsection.
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Tvpe information for a metadata element
or choose a value from a dropdown list,

Vytvdieni metadat mimo ArcCatalog

Je moiné metadata vytvorit mimo ArcCatalog v nékterém z podporovanych formdatd a pak je

importovat do ArcGIS. Obdobné je mozné metadata vytvorend v ArcCatalogu vyexportovat do
nékterého z podporovanych formatd napfr. html.
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