Vizualizace dat a tvorba vystupti

m Multidisciplinarni problematika:

— Psychologie

— Technologie tvorby a vyuziti klasickych analogovych
obrazll

— Kartografie s propracovanymi postupy vytvareni
map

— Informatika

— Pocitacova grafika a proces digitalniho zpracovani
data a obrazi

Pocitacova technika a vizualizace

Pocitac a pnslusne vstupni a vystu?nl grafické rozhrani —
z mnoha diivod@ rozhodujici role

— Rychlost zpracovani a vizualizace velkého mnoZstvi dat
— Interaktivni prace (s monitorem)

= rychla a jednoducha zména zplisobu zobrazeni (vyfez, barevna
skala, perspektiva pohledu...

- ZV|d|teInen| vlastnosti jinak (nasimi smysly) nevnimatelnych
= Kombinovani dat

= Zpracovani dat, kterd v prvotni formé nejsou vhodna pro vizuaini
vnimani

— Mohou byt zobrazovany zmény v priibéhu ¢asu

- Generovani trojdimenzionalniho zobrazeni a jeho kombinace s
jinymi udaji

Vizualizace dat a tvorba vystupt

m SlouZi k pfevodu dat z digitalni databaze do citelné formy
m Zohlediuje se lidsky faktor
m Mozné vystupy

= Mapy (GIS slouzi jako prostfedek diigitadini kartografie)

= Grafy

= Tabulky

= Zpravy

Mapa

= Mapa ]e zmensené zevseobecnéné zobrazeni povrchu Zeme,
ostatnich nebeskych téles nebo nebeské sféry, sestrOJene podle
matematického zakona na roviné a vy]adru1|C| pomoo smluvenych
znak{ rozmisténi a vlastnosti objektd vazanych na jmenované
povrchy

m VétSina map ma vicetcelovou povahu - existuje velké mnozstvi
nejriiznéjsich klasifikatnich systémd, napf. podle:

Uzemniho rozsahu — mapa svéta, polokoul...

Ucelu - pro vyuku, propagaci, obranu statu....

Méfitka — mala, stfedni, velka

Zaznamu skute¢nosti — analogové, digitalni, obrazové...

Zplsobu vzniku — plivodni, odvozené

Casového hlediska — statické, dynamické, genetické, reprospektivni,

prognostické

Obsahu...




....podle obsahu

m mapy obecné geografické
= obsahuji rozsahlé geografické celky, vétsina prvk{ je silné
zgeneralizovana
m mapy topografické
= polohopisné, mistopisné
= zobrazuji realitu velice podrobné, s malou mirou generalizace
mapy prehledné (chorografické)
= kladou dtiraz na celkovy prehled, potlatuji jednotlivosti)
m mapy tematické (ucelové, specialni)
= prednostné zobrazuji zvolend témata, ostatni prvky bud’
potlacuji nebo Uplné vynechavaji

Mapa a pocitac - elektronicka mapa
(EM)

m mapa zalozend na vizualizaci kartografické
(prostorové) databdze, ulozena na pamétovém
médiu v digitdlni formé

= kombinuje vice modernich technologii:
= GIS
= digitdIni kartografii
= multimédia (text, zvuk, video, animace)
= virtudini realitu

Vyhody EM oproti tiSténym mapdm:

N S & {®

m interakce s objekty v mapé (vybér objektd bodem, [l ="
obdélnikem, polygonem nebo SQL dotazem a
ziskdni prostorové a atributové informace)

m dynamické proménné kartografickych znak
(blikajici a rotujici objekty, pohybujici se vypIné aj.)

m podpora multimédii - multimédia v EM mohou:

- |épe vyjddfit prostorové informace g

- vylepsit zdjem o pouZivdni map (atraktivitu)

m interaktivni zména méfitka mapy a vyrezu
mapového pole

Vyhody EM oproti tiSténym mapdm:

moznost individudini tvorby obsahu map (vykreslovdni
libovolnych vrstev, vlastnosti jevu apod.)

moznost zmény kartografického zobrazeni
kartometrickd méreni na mapdch (vzddlenosti a plochy)
snadnd aktualizace obsahu

snadnd prenositelnost

zlepseni prestiZe vydavateld a uZivatell




Tematické mapy

NejcCastéji vytvarenym mapovym vystupem v GIS jsou
tematické mapy

SlouZi dvéma hlavnim Gcellim:
— jako zdroj informaci
— jako prostfedek prezentace vysledk(l geografického vyzkumu.

Hranice mezi mapou tematickou, obecné geografickou
mapou atd. nemusi byt ostra

Podle koncepce Ize tematické mapy délit na:

Tematické mapy

analytické

obsahuji prvky tak, jak byly zjistény v terénu nebo analytickym
Setfenim

maji nezevseobecnény nebo malo zevseobecnény obsah, ktery
pfimo nevyjadfuje vzajemné vazby jednotlivych jevd

vétsinou znazorfiuji pouze rozmisténi objektd

nejCastéji pouzivaji jednu znazorfiovaci metodu

PF. mapa sklonu svahii reliéfu, mapa srazek atd.

Tematické mapy

komplexni

Q

Q

[s]

vyjadruji vice jevil odlisného piivodu a charakteru, ale pfibuzného
tematu

mohou obsahovat fadu navaznych jevl z riznych obor(i & vznikaji
vétsinou na zakladé spoluprace odbornikd rdiznych specializaci
je pro né typicka hierarchizace obsahu - umozfiuje srovnani
vzajemné duleZitosti

o jednotlivych objektd téhoz druhu

o rliznych obsahovych objektd mezi sebou
pouzivaji vétsinou kombinace nékolika znazorfiovacich metod
nejrozsirenéjsi typ tematickych map - pfinaseji pfi Gspofe mista vice
informaci, nez nekolik analytickych map dohromady
pr. geologickd mapa odkryta.

Tematické mapy

syntetické

=]

=]
=]

maji jiz zobecnény obsah, nebot’ znazorfiuii vice riznych prvki nebo
jevt v souhrnu

ukazuji jejich vzajemné souvislosti nebo vztahy

Vyjadruji sloZitéji informace neZ mapy analytické nebo komplexni
(informace odvozené predevsim cestou abstrakce, generalizace a
sKntezy vzajemnych souvislosti mezi jednotlivymi prvky a jevy &i
skupinami prvkd a jevd) > jejich studium vyZaduje kvalifikovaného
uzivatele

Znazormiuji syntézu vice jevli jako novou kvalitu = mnoZstvi jevi
nahrazuji nové definovanym jevem

Pouzivaji se predevsim pii znazorfiovani vysledkd regionalizace a
typologie

PF. mapa pfirodnich krajin.




VsSeobecné zasady tvorby TM

Znalost vizualizacnich nastroja GIS
NENI

dostatecnym kvalifikacnim
predpokladem pro kartografickou
tvorbu
n

Vseobecné zasady tvorby TM

Zasada jednoty
— Zadny objekt nem{zZe byt znazornén ani zkouman izolované, ale
pouze ve vztazich k jinym objektlm a jeviim
— shodné objekty a jevy musi byt téZ shodné znazornény
— obsah celé plochy tematické mapy musi byt tedy zpracovan se
stejnou pozornosti, nesmi mit hluché prostory nebo méné
zpracovana mista
— Kazda mapa ma tfi stranky
= odbornou (obsah mapy)
= technickou (kartografickd interpretace obsahu mapy - tisk, pismo,
préibéh linii, kvalita papiru atd.)
= estetickou (kompozice mapy, pouZité barvy atd.).
VSechny tyto stranky by mély byt zpracovany jednotné.

Vseobecné zasady tvorby TM

zasada koordinace

= mnohé mapy maji dobie a spravné zpracované
jednotlivé prvky, ale hodnota vysledného efektu je
snizena v dlsledku Spatné koordinace sestavitelskych,
kartografickych a reprodukcnich praci
m VyvaZenost vSech Casti tematické mapy je ddleZitym
predpokladem pro jeji kladné hodnoceni, proto se kazda
mapa zpracovava minimalné nadvakrat, tj. ve dvou
fazich:
— nejprve se zhotovi pracovni mapa, na které se vyfesi obsah
mapy (ten se jiz dale neméni)
— ve druhé fazi se resi kartografické otazky tak, aby mapa
vyhovovala véem poZzadavkiim soudobé kartografie

Vseobecné zasady tvorby TM

zasada jednoduchosti
— plati, Ze nékdy méné znamena vice
— Jednoduchost je tfeba zachovat u viech soucasti mapy
(kompozice, topografického podkladu, strukturovanosti legendy,
provedeni kartografickych znakd, popisu atd.).

zasada prostorové nazornosti
— kazdy ¢tenaf mapy v disledku prostorové podstaty kartografické
interpretace ¢te mapu ze dvou vzdalenosti
= Nejprve z vétsi vzdalenosti precte kompozici
= Detaily obsahu se ¢tou z podstatné mensi vzdalenosti.




Vseobecné zasady tvorby TM

zasada srozumitelnosti
> Vyjadrovaci jazyk mapy musi byt srozumitelny nejen autorovi, ale
mnohem $irsimu okruhu uZivateld.

«nejlepsi legenda je nepotiebna legenda®

Proto:

— téma mapy musi byt v ndzvu jednoznacné, formulovano stru¢né a jasné

— legenda musi byt dostatecné srozumitelnd (snadno zapamatovatelna,
sestavena v logicky usporadany systém)

— kartografické provedeni musi byt co nejjednodussi a technicky
realizovatelné dostupnymi prostfedky

— neni vhodné vykreslovat do mapy pfili§ mnoho objektd (na ukor
Citelnosti)

— znaky a barvy na mapé musi byt snadno rozlisitelné

Vseobecné zasady tvorby TM

zasada zvyraznéni dominant
— Myslenkovy postup:
= (cel mapy - téma - nazev - hlavni vyjadiovaci prostfedky - legenda
— Co je dominanta???
= zaleZi na tom co je dileZité z hlediska Ucelu mapy
¢i jedine¢né nebo zvlastni v mapovaném Gzemi

zasada vybéru
— Kazdé zpracovavané téma vyZaduje individudlni vybér objektt a
jevid pro obsah mapy
— Zésada je v Uzkém sepéti s metodou a stupném kartografické
generalizace a méfitkem mapy
— Hlavnim kritériem pro zésadu vybéru je tcel mapy

Vseobecné zasady tvorby TM

zasada méfitka
— je Uzce spojena se zasadou generalizace
— podléha Gcelu mapy
— ve Vvétsiné oborl se

= pro podrobné tematické mapy pouZivaji zpravidla méfitka do
1: 25000 véetné

= pro prehledné tematické mapy méfitka od 1 : 50 000.

zasada generalizace
— mapa malého méfitka upousti od znazorfovani podrobnosti
— bez generalizace nelze v mapé prehledné vyjadfit prostorové
vazby.

— v komer¢nich GIS neni problematika kartografické generalizace
vétsinou feSena - musi ji Fesit uZivatel

Priklady vhodné kompozice tematické mapy

| NAZEY |
MAPOVE POLE LEGEND A
| MERIT KD | [ TIRAZ ]




Priklady vhodné kompozice tematické mapy

hAZEY

MAPOWE POLE LEGENDA

TIR A

Priklady vhodné kompozice tematické mapy

MAZEW
WMERIT KD

LEGEND A

Priklady vhodné kompozice tematické mapy

MAPOVE POLE

LEGEND A TRE |

Jak miizeme ovlivnit ¢i byt ovlivnéni
spravnou Ci nespravnou vizualizaci

(ukazky)




Nekvalitné barevny rastr

= Nejednotnd barva
rastru vyvolava
dojem, Ze
zobrazovany jev
se na plose méni

Zcela nevhodna barevna skala rastru

m Toto Ze je stejny
les???

= Informace
poskytovana
uZivateli je témé¥
nulova

Zddraznéni pomoci urcité barevné skaly

PY. Relativni ohroZeni Uzemi sesuvy plidy

\ \x

u Cervend evokuje
nebezpedi, zelena
bezpeci

m Pouzité barvy jsou
metaforou k semaforu
(coz uzivatel
podvédomé vnima)

Zd@raznéni pomoci urcité barevné skaly

PY. Vzdalenostni pasma od navrhované spalovny

Vybarveni
vzdalenostnich
pasem Cervenou
Skalou signalizuje
vyssi kvantitu
néjakého jevu
(spady —
nebezpedi) v
blizkosti spalovny

Navrhovand
SPALOVNA




Séleni barev

Ktery stfedovy Ctverecek je nejtmavsi?

Dalsi dojmy z barev...

BéZna barevna skala
pro vyjadreni
nadmorské vysky
Také mize budit
dojem, Ze oblast u
mofre je lesnata ¢i
travnata a vrcholy
pusté...

Co vzmiize klasifikace dat
(stejné Uzemi + stejna data + jina klasifikace = UplIné jiny vysledek)

PF. Lesni porosty a jejich ohrozeni kiirovcem

m
Klasifikace podle poctu =
napadenych strom@ v daném ™
porostu

W | i
- “ “. »

[ 7% & 2ADTP RN
2. Pocet napadenych stromd byl

normalizovan podle plochy

<4mmmm (tj. je vyjadien pocet na
jednotku plochy)

Bodové a plosné vyjadreni jevu
PF. Snowova mapa — GIS v roce 1854

= Bodové vyjadieny vyskyt umrti
na choleru a umisténi zdrojd
vody

m Z rozmisténi a hustoty bod{
umrti je vizualné zretelné
pravdépodobné ohnisko
nakazy

m Nebezpecna studna byla
odhalena ©

m R{zné plosné vyjadreni téhoz
m Kde je nakazena studna ??? ®




Moc symbold

PF. ,Symbol stromu, projektantova spasa*

Navrh vystavby bez zelené Par symbold stromd
= Plsobi stroze aZ nepfijemné = A hned je to lepsi...

Hodné zelené

= Navrh vyhliZi sympaticky, vzbuzuje
dojem prijemného bydleni

= Schvalovaci organ se stava
povolng€jsim, zakaznici otviraji
penézenky...

Ukazky a priklady
vizualizace v GIS

(a chyby v nich)

Narodnostni slozeni USA
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POCET CERNOCHU VE STATECH USA
bez Aljasky a Hawaii, v roce 1996

PACINA Jan
pro KMALGH
Pized 2003




Zakladnl typy prosthedi ve vychadnl £asti Krutnjch har 3 viskyt tethivka obecnéhe

e

Legenila
*  jakt ek sbecning.

[EEEET) wistmani s istarki porosty
[ suriitnay hes (stardi porost)
BB smidoni tes (stardd porosty
B33 s inizké) porosty
[ suzesi
 —

I zasiana

[ costani

[rsera.
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Digitalni model terénu — nadmorskd vyska je vyjadfena jen barevnou Skalou

Osvit modelu terénu

Kombinace osvitu terénu a barevného vyjadieni nadmorské
vysky
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OhroZeni pozdrem na digitdlnim modelu terénu

Rizné zplsoby vizualizace DT

M

DruZicovy snimek v nepravych barvach
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Prélet nad Uzemim
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