Projekt z ptedmétu GIS1 - Pavel Tauchman, Martin Vrany

Adresafova struktura dat:
Projekt — obsahuje podadresate s pracovnimi daty, jednotlivé mapové dokumenty a pruvodni zpravu
= 24 — obsahuje ptivodni data pro zadani ¢.24,
= Nova_data — osahuje nové€ vytvorend data,
= Tabulky — obsahuje ptivodni popisnd data,
= Rastr — obsahuje rastrovy soubor po ptipojeni do soufadnicové sité a polygonovou a linio-
vou vrstvu po vektorizaci.

Nejprve je tieba u vSech zdrojovych vrstev nastavit soufadnicovy systém S-JTSK eastnorth.

Veskeré vkladani dat do arcmap se dé€je pomoci arckatalog.

U kazdého nového mapového dokumentu musi byt nastaveny ve vlastnostech relativni cesty k datim
kvili snadngjSimu pienosu dat na jiné pocitace.

Do nového mapového dokumentu jsme vloZili v§echna origindlni zdrojova data.

- Pomoci néstroje select by location jsme vybrali z vrstev vody a cesty ty ¢asti kryjici se nebo
zasahujici do vrstvy lesmapa.

- Z vybéru ve vrstvach vody a cesty jsme vytvorili nové vrstvy vody_24 a cesty_24, vrstvy jsme
ulozili (funkce export data) do adresafe nova data jako vody_24.shp a cesty_24.shp.

- Spojili jsme (funkce relate) postupné tabulku popis a bezlesi se shapefile lesmapa.

-V kazdé z tabulek byla provedena selekce podle atributti pomoci SQL dotazu "Bezlesi..ID" =
"lesmapa.ID" a "popis.ID" = "lesmapa.ID"

- Vybrané fadky byli vyexportovdny jako samostatné tabulky bezlesi_24.dbf a popis_24.dbf

Ukol 1

UKol 2 — vékové a prostorové rozloZeni listnatych a jehli¢natych lesii

- Novy mapovy dokument pojmenovan ,,vekove_slozeni*

- Do dokumentu byly vloZeny vrstvy lesmapa, cesty_24, vody_24 a tabulky popis_24 a bezle-
si_24

- Vrstva lesmapa je kategorizovdna podle vékovych stupiil, barvy jednotlivych stupnit odpovi-
daji standardnimu znaeni na lesnickych mapéch

-V tabulce popis_24 vytvoren novy sloupec TYP_DRYV, do kterého je vepséno, jestli se jednd o
dievinu listnatou nebo jehli¢natou (funkce calculate values)

- Tabulku popis_24 jsme spojili podle ID s vrstvou lesmapa (funkce relate)

-V tabulce popis_24 byl postupné proveden vybér listnatych a jehli¢natych porosti, ze vznik-
Iych vybért byly vytvoieny pomocné vrstvy lesmapa_list a lesmapa_jehl

- Nové vzniklé vrstvy byly od sebe ,,odecteny* pomoci funkce select by location a ndsledné in-
verze vybéru (v atributové tabulce switch selection), abychom ziskali dva vybéry s €ist€ listna-
tymi a jehliCnatymi porosty. Z vybérii byly vytvoteny vrstvy ,les listnaty a ,.les jehli¢naty*,
ve vrstvdch nastaveno Srafovani.
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Vrstva lesmapa byla propojena s tabulkou bezlesi_24 a ndsledné byl proveden vybér vSech
ploch bezlesi, ze vzniklého vybéru byla vytvofena vrstva bezlesi, ke které byla pfipojena ta-
bulka bezlesi_24 aby mohl byt u jednotlivych ploch bezlesi zobrazen popisek.

Vrstva bezlesi byla uloZena jako samostatna vrstva Bezlesi..shp

Pro ucely legendy byla pfejmenovédna vrstva lesmapa_jehl na ,,les smiSeny*, vrstva cesty_24
na ,,cesty” a vody_24 na ,,vodni toky*

Tvorba layoutu:

V nastaveni strdnky a tisku (page and print setup) zvolena velikost papiru A3 a orientace
stranky na Sitku

Upravena velikost mapy tak, aby vznikl prostor pro nadpis a legendu

Nastaveno métitko mapy 1:18 000

VloZena severka (insert/north arrow), nadpis (insert/title), textové méfitko (insert/scale text)
a grafické méfitko (insert/scale bar)
VloZena legenda (insert/legend),
¢asti  legendy byly vybrany - o
nasledovné, vSechny ostatni vlast- bezlesi | [l listraty

. , dri tok, ¢ les jehlicnaty
nosti legendy byly ponechdny ve costy - padelialng

vychozich nastavenich, pouze u
ve vlastnostech polozky lesmapa B ormare fit

— vE€kovy stupeni bylo odstranéno Iesmaps L& | Flae
zobrazovani hlavicky tak aby se Eofumns:
zobrazoval pouze text ,,vékovy
stupent*

lesmapa - vékowy stupef

Vd
UKol 2 - primérné vyskové sloZeni a zakmenéni porosti

Vytvotfen novy mapovy dokument, pojmenovan Vyskove_slozeni

Do dokumentu byly vloZeny vrstvy lesmapa, cesty_24, vody_24, bezles{ a tabulky popis_24
Pro celou plochu byla pomoci funkce sumarize z tabulky popis_24 vytvoifena tabulka souhrn-
né charakteristiky, kterd obsahuje minimalni, maximalni a primérnd data (bonita, vek, vyska,
zakmenéni) pro kaZdy porost. Tabulka byla uloZena jako samostatnd tabulka souhr-
ne_charakteristiky.dbf

Vrstva lesmapa pfipojena (join) podle ID k tabulce souhrnné charakteristiky (zde se ke kaz-
dému polygonu se stejnym ID porostni skupiny pfitadi primérné hodnoty odpovidajici po-
rostni skupiny)

Vrstva lesmapa kvantifikovdna podle primérné vysky porostu do 5. Ttid a ndsledné piejme-
novéana na vyska porostu

Znovu nacteni vrstvy lesmapa

Vrstva lesmapa ptipojena (join) podle ID k tabulce souhrnné charakteristiky

Vrstva kvantifikovana podle prumérného zakmenéni do tif tfid odpovidajicich znaceni na les-
nickych mapéch a pfejmenovédna na zakmenén{

Znovu nacteni vrstvy lesmapa

Vrstva klasifikovdna podle nultého vékového stupné znizoriiujictho nulovou vySku porostu
Pfejmenovdni vrstvy cesty_24 na ,,cesty* a vody_24 na ,,vodni toky*

Tvorba layoutu:

Vd

Layout stejné jako u dokumentu ,,vekove_slozeni‘

UKol 2 — druhové slozeni porostii — dominantni dieviny

Vytvotfen novy mapovy dokument ,,druhove_slozeni‘

Do dokumentu byly vloZeny vrstvy lesmapa, cesty_24, vody_24, bezlesi a tabulky popis_24

Z tabulky popis_24 pomoci funkce sumarize vytvoiena tabulka cetnost_drv vyjadiujici pra-
mérné zastoupeni a ¢etnost vyskytu jednotlivych dievin

Tabulka €etnost_drv nactena programem MS Excel, provedeno sefazeni tabulky podle ¢etnosti
jednotlivych dievin, pfejmenovani sloupcti, ordmovani a nasledné vloZeni do layoutu mapo-
vého dokumentu. Formatovand tabulka uloZena jako cetnost_drv.xls
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- Ztabulky Cetnosti vyplyva, Ze dievina zastoupend v nejvice porostech je buk a dfevina s nej-
veétsim prumérnym zastoupenim je smrk. Pro tcely dalsi klasifikace (a pfehlednosti) tizemi by-
lo rozhodnuto pouZit prvnich 6 nejcetnéjSich dievin, ostatni dieviny z hlediska celého tzemi
maji jen malé nebo minimaln{ zastoupeni.

- Tabulka popis_24 byla spojena podle ID s vrstvou lesmapa (funkce relate)

- Z tabulky popis_24 byly postupné vybrany vSechny porosty, kde jsou zastoupeny dieviny buk,
smrk, modiin, bfiza, javor klen a jefdb a zdrovenl zastoupeni konkrétni dieviny je vétsi nez
50%.

- Z vybéru byly vytvoreny vrstvy, pfejmenovany podle dfeviny, pro kazdou vrstvu byla zvolena
jind barva zobrazeni.

- Layout pfevzat z pfedchozich map

Ukol 3
- Nacten mapovy dokument druhové_sloZeni a uloZen jako novy dokument rozmisténi_sond
- Pro vodni toky byl nastaven 3x buffer (arctoolbox/proximity/buffer) ve vzdalenostech 30, 60 a
90 m
-V arckatalogu byla vytvorena novd bodova vrstva pojmenovédna sondy.shp . Pro novou vrstvu
byl nastaven soufadnicovy systém S-JTSK eastnorth. Vrstva byla na¢tena do aktudlniho ma-
pového dokumentu.
- Do tabulky byly vloZeny nové nasledujici sloupce:
(tabulka dimenzovand pouze potfeby tohoto projektu)
o Sonda:
=  Short integer
= Precision 2 — sloupec bude obsahovat maximaln€ dvouciferné ¢islo

o Péasmo

=  Text

= Lenght 1 — sloupec bude obsahovat jednopismenny identifikator
o ID_sondy

= Text

= Lenght 3 — sloupec je ,,souc¢tem™ sloupcti sonda a pasmo, obsahuje tudiZ feté-
zec maximalné ti{ znakt
- Bylo pfepnuto do rezimu editace a ndsledovala postupnd editace jednotlivych sond.
o Ur€eni umisténi sondy na zdklad€¢ vzddlenostniho pdsma vymezeného jednotlivymi
buffery a uréeni porostd se zastoupenim dieviny BK nad 50%

o Doplnéni identifika¢nich udaji do sloupci
=  Sonda urcuje skupinu sond
= Pédsmo urcuje vzddlenost, ve které je sonda od vodniho toku:

e A)do30m
e B)31-60m
e ()61-90m

o ID_sondy definuje unikétni identifikator jednotlivych sond
= Doplnéno pomoci funkce calculate values (pro sloupec ID_sondy zadan pii-
kaz [sonda]&[pasmo])
- Varccatalogu vytvofena tabulka sondy_mer kterd bude slouZit pro zdpis méfenych hodnot
v jednotlivych sondéch, tabulka vloZena do aktudlniho mapového dokumentu
- Do tabulky vloZeny ndsledujici sloupce:

o ID_sondy

= Text

= Lenght 3 — bude obsahovat tfiznakovy identifikator sondy
o Datum

=  Date — bude obsahovat datum méreni
o Hladina_m

=  Double

= Precison 10



Projekt z ptedmétu GIS1 - Pavel Tauchman, Martin Vrany

= Scale 2 — bude obsahovat naméteny tddaj o vySce hladiny v jednotlivych son-
dach v metrech s ptesnosti na dvé¢ desetinnd mista
- Jednotlivé tabulky jsou propojeny pomoci funkce relate
- Layout jako u ptedchozich map

Ukol 4

Nacten dokument rozmisténi_sond a uloZen jako dokument pozorovani

- Vytvofen bodovy shapefile s nizvem pozorovani.shp a tabulka pozorovatel.dbf ndsledné byly
nacteny do aktudlniho mapového dokumentu.

- Do atributove tabulky pro vrstvu pozorovani vloZeny tyto sloupce:

v

o ID_zoolog

= Text

= Lenght 3 — obsahuje zna¢ku sloZenou z inicidl zoologa a potadového cisla
o Druh

=  Text

=  Lenght 50 — rodové jméno pozorovaného Zivoc¢icha
o Pocet

=  Short integer
= Precision 5 — pocet pozorovanych jedincti
o Datum
= Date — datum pozorovani
- Do tabulky pozorovani vloZeny tyto sloupce
o Jméno
= Text
= Lenght 15 — kiestni jméno zoologa
o Pi{jmeni
= Text
= Lenght 15 — pffjmeni zoologa
o Tel
=  Short integer
= Precision 9 — telefonni ¢islo zoologa

o Emalil

= Text

= Lenght 50 — email zoologa
o ID_zoolog

= Text

= Lenght 3 — znacka zoologa
- Do tabulky pozorovatel byly zapsany osobni data jednotlivych zoologi
- Do vrstvy pozorovani byly zaznamendny tdaje jednotlivych pozorovanich, misto (vyjadieno
bodem na map¢), pozorovany druh, datum pozorovani a identifikdtor pozorovatele
- Vrstvu pozorovani propojime s tabulkou pozorovatel pomoci funkce relate

Dotaz: ve kterych porostech, kym byla pozorovana kuna a jaké je jejich druhové sloZeni?

- Pomoci relate propojime vrstvu pozorovani s tabulkou pozorovatel

-V tabulce pozorovani poloZime SQL dotaz ... "druh" = 'kuna'

- Vybér preneseme pies relaci do tabulky pozorovatel => kdo pozoroval kunu

- Z vybéru ve vrstvé pozorovani udéldme novou vrstvu (pfejmenovano na pozorovani-kuna)

- Volbou select by location: lesmapa intersect pozorovani-kuna ozna¢ime ty porosty, ve kterych
byla pozorovédna kuna

- Otevienim atributové tabulky a aktivovidnim volby ,,show: selected* jsme ziskali seznam kon-
krétnich porostu, kde byl zaznamenan vyskyt kuny

- Vrstva lesmapa je pomoci relate propojena s tabulkou popis_24, vybér preneseme do tabulky
popis_24
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- Provedli jsme sumarizaci zastoupeni podle dieviny pro vybrané faddky, vysledek jsme uloZili
jako samostatnou tabulku poz_dotaz.dbf

-V tabulce poz_dotaz.dbf je zobrazeno prumérné druhové sloZzeni porostu, ve kterych byla po-
zorovéna kuna

- Vysledky zaneseny do layoutu

Ukol 5

- PouZit dokument pozorovéni a pfejmenovan na teritoria

- Zvybéru z vrstvy pozorovani pro druhy veverka a kuna vytvoreny nové vrstvy pozorovani-
veverka a pozorovani-kuna

- PouZitim néstroje ,select by
location” byly vybriny porosty Hfosesisaeston 8
(ve vrstv€ lesmapa) spadajici do
kruhu 450m kolem  mist
pozorovdni postupné pro oba
druhy,  Vytvofeni  kruhové
plochy kolem mista pozorovani
(fce. Buffer) nebylo pouZito
protoZe stejné podminky jsou
v celém porostu a je
pravdépodobné, Ze dané zvife,

pokud je zdvislé na tichto [pevrrikwa 4

podminkédch, bude Zit v celém

overseet 4

porostu.
- Zvybérii byly vytvofeny nové 450000000 Meters ||
VIStvy teritorium-veverka

a teritorium-kuna

- Obé¢ dvé vrstvy teritorii jsme propojili pomoci relate s tabulkou popis_24 a z ptenesenych vy-
sledkii do tabulky udélali sumarizace, pro kazdou dievinu v teritoriu nechdme vypsat primer-
né, minimdlni a maximdlni hodnoty pro vé€k, vysku, zastoupeni a zakmenéni (viz vysledky o
stranku nize)

- Pomoci funkce ,,clip* jsme vytvofili 4 pomocné vrstvy, ve kterych jsou ofiznuté jednotlivé li-
nie uvnitf obou teritorif, vrstvy byly pojmenovdny vody-kuna, vody-veverka, cesty-kuna a
cesty-veverka.

- Do atributovych tabulek pomocnych vrstev vloZime novy sloupec s ndzvem délka
s parametry double, precision 10 a scale 4 a ndsledn¢ provedeme vypocet délky linie.

Vypocet délky linie
-V atributové tabulce v menu calculate values zaskrtneme volbu advanced, do edita¢niho okna
vbascriptu vloZime:
Dim dbllength as double
Dim pcurve as icurve
Set pcurve = [shape]
Dbllength = pcurve.Length
Do textového pole pod editaénim oknem vloZzime dbllength
- Do atributovych tabulek vrstev vodni_toky a cesty vlozime novy sloupec s ndzvem

délka s parametry double, precision 10 a scale 4.

Z vypoctu vyplyva, ze v porostech teritoria veverky je 19,774km cest a skrz tizemi proté-
ka Domaslavicky potok v délce 3,499km

V porostech teritoria kuny je 16,054km cest a izemim protékd Domaslavicky a Loucen-
sky potok o celkové délce 5,978km
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Vysledky kol 5
Charakteristiky teritoria kuny

Drevina | Getnost Minimalni | Maximalni | Pramérny | Minimalni | Maximalni | Primérnd | Minimaini | Maximalni | Prdmérné | Minimaini | Maximalni | Primérné

vék vék vék vySka vySka vySka | zakmenéni | zakmenéni | zakmenéni | zastoupeni | zastoupeni | zastoupeni

BK 140 1 205 53 0 29 11,4 1 12 7,8 5 100 46,2
BR 91 4 80 22,5 1 17 7 1 10 8,3 5 100 39
MD 71 1 125 27,3 0 28 7,3 1 10 8,1 5 100 23,2
SM 66 1 115 31,5 0 24 8 3 10 8,3 2 100 40
JR 63 15 80 28,9 4 17 8 2 10 8,1 5 50 18,4
SMP 49 3 31 17,8 0 6 3 1 10 8,2 5 100 49,7
KL 42 1 171 58,6 0 27 14,4 5 12 8,5 1 70 17
Js 25 30 171 86,2 12 27 21,4 3 12 8,1 1 75 27,2
oL 9 20 53 38 2 15 10,3 7 10 8,9 5 40 13,9
SMX 3 13 20 17,3 1 4 3 7 9 8 60 85 71,7
DBZ 3 89 171 128,3 15 23 18,7 6 10 8 3 15 7,7
oLz 1 20 20 20 3 3 3 10 10 10 20 20 20
DB 1 34 34 34 12 12 12 10 10 10 15 15 15
KOS 1 25 25 25 2 2 2 9 9 9 5 5 5

Charakteristiky teritoria veverky

Drevina | Getnost Minimalni | Maximalni | Pramérny | Minimalni | Maximalni | Primérnd | Minimélni | Maximalni | Prdmérné | Minimélni | Maximalni | Primérné

vék vék vék vySka vySka vySka | zakmenéni | zakmenéni | zakmenéni | zastoupeni | zastoupeni | zastoupeni

BK 157 1 220 54 0 32 11,4 1 12 8,2 5 100 47,3
BR 85 1 79 23,3 0 20 7,8 1 10 8,8 5 100 41,5
DB 13 20 153 82,1 4 23 16,2 7 10 8,8 4 50 15,7
DBZ 3 18 91 66 4 22 13,7 6 9 7,7 5 95 35
DG 2 36 36 36 1 13 12 9 9 9 5 10 75
JIV 1 30 30 30 6 6 6 10 10 10 5 5 5

JR 37 15 55 31,7 4 16 8,5 3 10 8,4 5 50 17,7
Js 20 28 153 79,7 13 27 21 2 12 9 1 55 19
JV 1 140 140 140 20 20 20 8 8 8 5 5 5

KL 76 1 180 47,5 0 27 12 2 12 8,8 1 100 21,9
MD 84 1 140 33,8 0 28 8,6 1 10 8,2 5 95 21,4
oL 6 30 46 39,5 9 17 13,3 7 10 8,8 5 70 20
oS 2 30 43 36,5 7 13 10 7 9 8 5 20 12,5
SM 83 1 153 37,9 0 27 8,9 3 10 8,7 2 100 44,6
SMO 1 25 25 25 8 8 8 9 9 9 30 30 30
SMP 24 11 36 19,7 0 8 3,1 5 10 8,7 5 100 35,6
SMX 1 13 13 13 1 1 1 8 8 8 70 70 70
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Ukol 6.

Zatazeni rastru do soustavy soutadnic:

V programu TOPOL nacteme rastr

V menu rastr/geometrické operace/transformace rastru vybereme rastr, ktery chceme transformo-
vat

V dal$§im menu vybereme transformace podle kladu mapovych lista (klad listu SMO)

Pomoci tlacitka sejmi pro zdrojovou vrstvu potupné uréime 4 rohové body soustavy

UloZzime provedenou transformaci

Vektorizace nad mapou

Vytvotfime novy blok

Do nového bloku pfiddme novou liniovou tabulku

Do tabulky ptiddme sloupec (text) typ, abychom podchytili typ linie (cesta, vodni tok, hranice
mezi lesem a polem ...) a sloupec jméno, kde vpisujeme jména vodnich tokd.

Néstrojem na tvorbu novych linii postupné vytvoiime vSechny linie na ndmi zvoleném tzemd, li-
nie se ukoncuje stisknutim CTRL+ENTER, pokud linii chceme uzaviit zmackneme klavesu H.

Po vytvofeni vSech linii pfiddme do bloku novou polygonovou tabulku. V tabulce jsme vytvofili
sloupce NAME_0 zachycujici vyuZziti polygonu, sloupce X a Y pro soufadnice stfedu polygonu,
AREA a PERIMETER pro plochu a obvod polygonu (hodnoty poslednich 4 sloupcti automaticky
dopliiuje TOPOL).

Postupné vybereme jednotlivé polygony piifadime jim zplisob vyuZiti.

Po vybrani vSech polygonti vyexportujeme blok jako shapefile, abychom mohli v ArcGisu zpra-
covat layout. U exportu nastavujeme soufadnicovy systém minus S-JTSK

Do ArcGisu nacteme pfifazeny rastr a nové vytvoiené vrstvy. Noveé vytvoieny dokument pojme-
nujeme vektorizace.

Polygonovou vrstvu PO001 klasifikujeme podle zpiisobu vyuZziti

Liniovou vrstvu L0001 je tieba roztfidit podle typu linie a odfiltrovat tak hrani¢ni ¢ary od linio-
vych staveb a vodnich tokt, pouZijeme SQL dotaz. A vytvofime dvé nové vrstvy vodni toky a po-
zemni komunikace.

Nové¢ vzniklé vrstvy oklasifikujeme podle typu.

Do mapového dokumentu umistime novy data frame a ten pojmenujeme rastr

V rezimu tvorby layoutu vytvoiime pro kazdy data frame stejn¢ velké okno, do kterych nastavime
stejny vyfez z mapy.

Doplnime legendu, severku, textové a grafické métitko. Priddme ke kazdému data frame nadpis,
co znazornuje.



