Ramcovy manual pro praci s programem TopoL pro Windows

Prikazy v nabidce Predmét

¢ Volba rastru
rychla kldvesa F4

nastroj E

Ptikaz otevie vybrany rastr; tj. zobrazi ho v predmétu z4jmu.
Po vyvolani ptikazu se objevi dialogové okno pro vybeér rastru. Do editacni linky

Jméno
napiSeme jméno rastru (véetné cesty), ktery chceme zobrazit. Jméno rastru popft. adresar, kde
se nachazi, mizeme vyhledat ve vybérovém seznamu Soubory popt. Adresar

Chceme-li otevfit vice rastri najednou oznaime je standardnim zplUsobem
(otagujeme) praveé v oddile Soubory. Systém si oznacené soubory pamatuje, i kdyZ zménime
adresar.

Po potvrzeni dialogu se zvoleny rastrovy soubor popf. zvolené rastrové soubory
zobrazi v predmétu zajmu.

Poznamka: Otevieny rastr se zobrazi podle nastaveni piikazem VOLITELNE (nabidka
Systém) tj. bud’ ve vSech oknech, pouze v aktivnim okné nebo v novém okné. Pokud dosud
nebylo otevieno ani jedno okno, systém toto okno otevie a soubor do néj zobrazi.

e Vypusténi rastru
rychla klavesa Ctrl F4

nastroj &

Piikaz dovoluje vypustit vybrany rastr z ptedmétu zajmu.
Po vyvolani piikazu se objevi dialogové okno, které obsahuje seznam rastri v piredmétu
zajmu. V seznamu lze oznacit jeden nebo n€kolik rastri, které chceme vypustit.
Pokud je otevien jen jeden rastrovy soubor, systém jej automaticky uzavie, aniz by oteviral
predchazejici dialog.

Poznamka: Pii otevieni dialogu systém implicitné oznaci jméno nejdéle neaktivniho rastru tj.
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pokud chceme vypustit "nejstarsi" rastr, staci dialog pouze potvrdit.

e Import

Ptikazy v této podnabidce slouzi pro pievod vektorovych a rastrovych dat z formata
jinych systémut do formatu systému TopoL pro Windows.- format RAS. Ptikladem takového
pievodu je import rastru z formatu TIFF do formatu RAS.

—TIFF - import

Piikaz vytvofi ze zadaného souboru *.TIFF soubor * RAS, tj. soubor, ktery bude
mozno zobrazit pomoci ptikazii TopoLu pod Windows.



Po vyvolani piikazu se otevie dialogové okno pro zadani TIFF souboru, ktery chceme
importovat do vnitiniho formatu TopoLu pod Windows. Do edita¢ni linky zapiSeme

Jméno TIFF souboru
véetné cesty. Cestu miiZeme nastavit ve vybérovém seznamu

Adresare,
obdobné 1 soubor miizeme piimo nalézt ve vybérovém seznamu

Soubory.
Po potvrzeni dialogu se na obrazovce objevi dialog Import rastru pro zadani jména nové
vytvotreného souboru *:RAS.
Po potvrzeni je pfi importu True Color rastru z formatu TIFF uZivateli nabidnuta volba ze tfi
moznosti formatu vystupniho souboru.

True Color rastr

Barevny 8-mi bitovy rastr

Rozklad na R, G, B slozZky (Sedoténové)

V ptipadé importu ostatnich souborti TIFF se nejprve otevie dialogové okno pro
zadani nasledujicich parametr nového souboru. Do edita¢ni linky:

pocet irovni vystupu,
zaddme maximalni pocet barev v paleté vysledného *.RAS souboru; hodnotu mizeme ménit
od 1 do 255.
Kontrolni tla¢itko

uchovani palety
potvrdime, chceme-li vytvofit soubor *.PAM, ktery bude obsahovat paletu importovaného
souboru *.TIF uloZenou v jeho hlavicce. Tento soubor bude slouzit pfi zpétném exportu do
formatu TIFF pro zachovani jeho ptivodni palety. V TopoLu se vyznam souboru *.PAM
neprojevi.

Poznamka 1: Jména souboril lze zadavat bez jejich pfipony. Ty jsou implicitné ptidany
systémem.

Poznamka 2: Chceme-li poté v TopoLu oteviit timto pfikazem importovany soubor, vyzve
nas systém nejprve k jeho umisténi dle polohy jeho pravého horniho rohu a jeho Sitky.

e Novy aktivni blok
rychlé klavesa F3
Piikaz umozni zménit aktivni blok. Jako novy aktivni blok mizeme vybrat kterykoliv
z jiz existujicich pracovnich blokl popt. mizeme vytvofit blok novy.
Po vyvolani ptikazu se otevie dialog, ktery obsahuje vSechny oteviené bloky. V combo boxu
Jméno
vybereme ten soubor, ktery chceme zaktivnit. V pfipad¢, Ze chceme zaktivnit dosud
neotevieny soubor, potvrdime tlacitko
JINY.
Nyni, systém otevie dalsi dialog pro zadani jména aktivniho bloku. (V piipadé€, ze predmét
zajmu obsahuje pouze jeden otevieny blok, systém otevie tento dialog pfimo.)
Do editacni linky
Jméno
vepiSeme jméno nového aktivniho bloku. Pokud ho neznadme nebo nevime, v kterém adresafi
je ulozen, najdeme ho ve vybérovém seznamu
Adresar.
Dialog obsahuje tlacitko
NOVY.



Chceme-li vytvotit novy blok, ktery se stane aktivnim, potvrdime toto tlacitko. Systém otevie
dalsi dialog pro zadéni jména tohoto nového bloku analogickym zptisobem jako vyse.
Po potvrzeni dialogu jednoho z dialogii se soubor zadané¢ho jména stane aktivnim.

Poznamka: Pokud jsme jako aktivni blok zvolili blok dosud neotevieny, systém ho zobrazi
podle nastaveni pfikazem VOLITELNE (nabidka Systém) tj. bud’ do vech oken, do aktivniho
okna nebo do nového okna. Pokud dosud nebylo otevieno ani jedno okno, systém toto okno
otevie a soubor do néj zobrazi.

e UloZeni aktivniho bloku
rychla klavesa F2
Ptikaz ulozi aktivni pracovni blok pod zadanym jménem.
Po vyvolani ptikazu se objevi dialogové okno. Do editaéni linky
Jméno bloku
zadame nazev, pod kterym chcete soubor ulozit. Knihovnu, do které chceme ulozit takto
pojmenovany blok, vyhleddme ve vybérovém seznamu
Adresare.
Nastavenou cestu miizeme zkontrolovat v fadku
Cesta.

Poznamka: Pfi otevieni dialogu systém implicitné do fadku Jméno souboru doplni jméno
pravé aktivniho bloku. Pokud chceme soubor ulozit pod stejnym jménem, staci pouze dialog
potvrdit.

e Dalsi pracovni blok
rychla klavesa Shift F3

nastroj @

Piikaz dovoluje oteviit zvolené pracovni bloky (zafadi je do pfedmétu zdjmu). V
pripad¢, ze predmét zajmu obsahuje pouze blok BEZIMENA.PRA a tento blok je prazdny,
stane se prvni zvoleny blok zaroven blokem aktivnim. V opacném ptipadé ke zméné
aktivniho bloku nedochazi.

Po vyvoléani ptikazu se otevie dialogové okno pro volbu blokd. Pomoci mysi lze
oznacit jeden nebo vice blokt, které maji byt nacteny do predmétu zajmu.

Po potvrzeni dialogu se zvolené bloky zacleni do pfedmétu zajmu.

Poznamka: Otevieny blok se zobrazi podle nastaveni ptikazem VOLITELNE (nabidka
Systém), tj. bud’ do vSech oken, do aktivniho okna nebo do nového okna. Pokud dosud nebylo
otevieno ani jedno okno, systém toto okno otevie a blok do néj zobrazi.

e Vypusténi pracovniho bloku
rychld klavesa Ctrl F3

nastroj ‘ﬂ

Ptikaz dovoluje zavtit zvolené pracovni bloky (vypusti je z ptedmétu zajmu).
Pokud je v pfedmétu zajmu pouze jeden blok, systém ho uzavie automaticky, aniz bychom
museli cokoliv zad4vat. Aktivnim blokem se pak stane prazdny blok BEZIMENA.PRA.




Obsahuje-li pfedmét zdjmu vice nez jeden blok, objevi se po vyvolani piikazu
dialogové okno, které obsahuje seznam blokll v pfedmétu zajmu. V seznamu lze oznacit jeden
nebo vice blokd, které chceme vypustit.

Pti otevieni dialogu systém implicitné oznac¢i jméno nejdéle neaktivniho bloku.

Pokud vypoustime blok, v némz byly provedeny zmény (lisi se od archivniho tvaru
* BLK ), systém se po potvrzeni dialogu nejprve zepta, zda chceme zmény ulozit ¢i nikoli.
Pokud potvrdime tlacitko zpét, blok se nevypusti.

Je-li mezi vypousténymi bloky i neprazdny blok BEZIMENA PRA, otevie se pied
jeho vypusténim dialog pro zménu jeho jména.

V ptipadé, ze vypustime z pfedmétu zajmu aktivni blok, novym aktivnim blokem se
automaticky stane jeho predchiidce.

Prikazy nabidky — Zobraz

e Zména vyrezu
— Vyfrez obdélnikem
rychléd klavesa F5

nastroj ®)

Piikaz zvétsi vybranou cast kresby a to tak, ze roztahne oblast lezici ve vybérovém
obdélniku do aktivniho zobrazovaciho okna.
Po vyvolani ptikazu se na obrazovce objevi vybeérovy obdélnik. Vybérovy obdélnik umistime
tak, aby obsahoval oblast, kterou chceme zvétsit. Po potvrzeni polohy vybérového obdélnika
se vybrana oblast ptizpisobi rozmérim aktivniho zobrazovaciho okna.

— ZmenSeni méritka
rychla klavesa F6

nastroj X

Piikaz zmensi kresbu celého aktivniho okna na graficky zadané rozméry.
Po vyvolani piikazu se na obrazovce objevi obdélnik s privodi¢i. Obdélnik s pravodici
umistime na danou pozici a nastavime jeho velikost. Po potvrzeni jeho nastaveni, systém
prizptisobi rozméry kresby aktivniho okna rozmérim obdélnika s privodic¢i (obdélnik s
pravodici se ovlada stejnym zpisobem jako vybérovy obdélnik).

— Presun za kurzorem
rychla klavesa F7

nastroj

Ptikaz posune vyiez kresby v aktualnim okné¢ tak, aby misto, kde se momentalné
nachazi kurzor, bylo uprostfed aktualniho okna.

— Predchozi vyrez
rychla klavesa F8



nastroj 44

Piikaz zméni métitko zobrazovani kresby tak, jak bylo nastaveno v predeslém ptipadé.
Maximalni pocet vytezi, které systém uchovava, je sedm.

— Nasledujici vyrez
rychla klavesa Shift F8

nastroj «“

Piikaz vrati métitko zobrazovani kresby do stavu pied poslednim pouzitim ptikazu
PREDCHOZI VYREZ.

— Zobraz vse
rychlé klavesa Ctrl F5

nastroj

Ptikaz zméni méfitko zobrazeni kresby tak, aby aktivni zobrazovaci okno zahrnovalo
veskerou zobrazenou kresbu, tj. aktivni zobrazovaci okno tvofilo nejmensi obdélnik
obsahujici cely pfedmét zajmu.

— Nastav méritko
rychléd klavesa Ctrl S

Funkce umoziluje ptesné nastaveni pozadovaného méftitka.
Po volbé této funkce se objevi dialog pro nastaveni méfitka zobrazeni aktivniho okna. Po
potvrzeni se provede nastaveni a prezobrazeni.

e Obnova zobrazeni
rychla klavesa ALT O

nastroj

Piikaz "ptezobrazi" obsah aktudlniho okna v zavislosti na nastavenych parametrech,
piicemz vynecha stopy po zrusené kresb¢, apod.
Ptikaz nema zadné parametry.
Ptikaz slouzi predevsim pro ziskani Cisté kresby nebo pro zobrazeni pomocnych prvki (sit
ktizk, atd.) pfi zméné parametri.

e Zobrazeni
rychla klavesa ALT Z
pa

nastroj

Piikaz dovoluje nastavit zptisob zobrazovani (tj. barvu, znacku, popis atd.)
jednotlivych liniovych, plosnych, bodovych a textovych objekti. Piikaz umoziuje rovnéz
nastavit zptisob zobrazeni rastrovych soubort.

Po vyvolani ptikazu se otevie dialogové okno pro zadani nasledujicich parametra.
zobrazeni linii



jméno bloku
volné konce
zobrazit kratke linie

zobrazeni ploch
jméno bloku

zobrazeni bodu
jméno bloku

zobrazeni textu
zobrazeni rastru

jméno rastrového souboru
rastr pred vektorem

plochy pred rastrem

=] Nastaveni zobrazeni

| c:‘topdatatukazka pra

| ¥olné konce
__| Zobrazit kratké linie

| Hastaveni I

+| Zobrazeni ploch |c:\tupdala\ukazka_pla

| Hastaveni I

| Zobrazeni bodu |c:\tupdala\ukazka_pla

| Zobrazeni textu

| Zobrazeni rastru

| E Mastaveni I

_| Plochy pred rastrem

| Rasztr pfed yektorem | Draft mod pro texty a uZivatelské znacky

V Ok %bnov xCancel

nad sebou nachézeji tlacitka
NASTAVENI

? Help

Pro zobrazovani
rastri lze nastavit, zda
zobrazovat  rastr  pies
vektorova data nebo pred
nimi a v tomto ptipad¢ zda
plosné objekty zobrazovat
pied rastry.

Pro vektorova data
lze také zvolit, zda je
zobrazovat draft modem.
Pro liniové a plosné
objekty to znamena, ze ty
objekty, které by meély byt
vykresleny uzivatelem
definovanymi  znackami,
budou vykresleny pouze
tzv.ndhradni znackou.

V pravé casti dialogu se

pro pfifazeni barvy, znacky, popisu a kartodiagramu k jednotlivym typim objektl vybraného
oteviené¢ho bloku popft. vSech otevienych bloki.

Tladitko
NASTAVENI

v oddile pro rastr umoZzni nastavit barvu vybraného, otevien¢ho, binarniho souboru popf.
vSech takovychto soubort. Po potvrzeni tlaCitka se objevi standardni barevny dialog.



Poznamka: Tento pfikaz je vhodné pouzit, chceme-li nastavit zplsob zobrazovani objekti
hromadné. V opa¢ném piipad¢ je 1épe ho nastavit béhem editace konkrétniho objektu.

Kontrolni tlacitka potvrdime, chceme-li, aby vybrané objekty byly ve vsech
otevienych blocich zobrazeny, pokud to bude definovano v Nastaveni zobrazeni téchto
objektli. Opacném piipadé, tj. pfi nezatrzeném tlacitku, nebudou tyto objekty ve vybraném
bloku viditelné.

e Prvky zobrazeni

nastroj @

Piikaz umozni vybrat bloky a rastrové soubory, které se maji zobrazit v aktudlnim
okné.

Po vyvolani ptikazu se otevie dialogové okno obsahujici seznam vsech otevienych
rastrovych souborll (vybérovy seznam vlevo) a vSech otevienych bloki (vybérovy seznam
vpravo). Vsechny bloky a rastrové soubory, které jsou zobrazené v aktudlnim okné jsou ve
vybérovém seznamu aktivni (vyznaceny odliSnou barvou). Chceme-li zobrazit v aktualnim
Chceme-li n€ktery z aktivnich souborii vyloucit ze zobrazovani, standardnim zplisobem ho
odzna¢ime (mezernikem nebo kliknutim mys$i). Po potvrzeni dialogu nedojde jest¢ ke
zméndm zobrazeni. Pfislusné soubory se v aktudlnim okné zobrazi resp. z aktualniho okna
zmizi az po provedeni piikazu, pfi némz dochazi k obnové obrazovky (napt. OBNOVA
ZOBRAZENT). Obnovu obrazovky miizeme provést pfimo v ramci dialogu tak, Ze potvrdime
tlacitko

OBNOVA.

Systém zavie dialog a obnovi zobrazeni.

Prikazy nabidky — Edit

e Linii
— Vstup nové
rychld klavesa Alt N

nastroj E

Piikaz umozni vytvofit novy liniovy objekt tj. umozni snimdni linie a nastaveni jejich
atributti.

Po vyvolani pfikazu se objevi standardni atributovy dialog pro nastaveni jednotlivych
parametr nové linie. V atributovém dialogu lze nastavit tyto parametry linie:

drubh linie

znacku linie

barvu linie

presnost linie.
Do editac¢ni linky Pfesnost zapiSeme jedno z ¢isel 0-9
Chceme-li, aby nov¢ vytvorena linie byla oznacena jako vybrana, potvrdime kontrolni tlacitko

Pokud nastaveny druh nové linie nema piipojenou databazi, 1ze tuto databazi vytvofit.
Dialogové okno pro tvorbu databaze se otevie po potvrzeni tlacitka



dialog:

TVORBA DB.

Tvorba databaze linii

Ptikaz vytvofi pro vybrany druh linie databazovy soubor nadefinované struktury a
tento soubor naplni.
Po vyvoléani ptikazu se na obrazovce objevi dialogové okno pro urceni druhu linie, ke
kterému se ma novy databazovy soubor piipojit a pro vybrani souboru, podle néhoz se vytvori
struktura zdznamu.
V horni c¢asti dialogového okna vybereme standardnim zplisobem druh linie, k némuz se
vytvoti databdzovy soubor.
Ve spodni ¢asti dialogového okna zadame soubor, podle kterého se vytvori struktura nového
databazového souboru a to: zaktivnénim piislusného kontrolniho ptepinace urc¢ime

typ (pFiponu) souboru

Tvorba databaze

Yyber

wytvoreni databaze

druh objekti pro | ||§hrapal |£I

vori e | ¢ T

Cesta c:‘topdata

Soubory Adresare

10002 crt I.11

p0D03.crt [pom.bak]
[pom.blk]

[ukazka. bak]
[ukazka_blk]
[ukazka_pra]
[-a-]

-]
-d-]
-]

databazové struktury.

Edit databazové struktury

a vyplnénim edita¢ni linky

jméno  databazového nebo
vytvareciho souboru.
Jméno souboru bud’ do editacni linky
piimo vepiSeme 1 s cestou nebo ho
nalezneme v combo boxu

Adresare popi. Soubory.

Neni-li k dispozici  zadny
vytvafeci ani  databazovy soubor,
vhodny pro vytvofeni struktury nového
souboru nebo chceme-li strukturu jiz
existujiciho souboru upravit, potvrdime
tlacitko

EDITACE.

a systém otevie dialog pro editaci

Prvni tadek dialogu je
informativni a obsahuje jméno, pod
kterym se wulozi niZe nastavena
struktura zdznami. Jméno se pro lepsi
orientaci vytvaii mnemotechnicky
podle typu objektu (prvni znak) a

kédu druhu (nésledujici Ctyti znaky).

Tabulka v horni levé c¢asti dialogu
obsahuje seznam polozek zdznamu a
jejich charakteristiky. Polozky jsou

dialog:
=| Editace vytvafeciho souboru
| c:\topdata\L 0002 _crt
Cislo Jméno Typ Délka Ded +
1 CISLO N 10 1]
3 PLOCHA N 14 3
B Ziuit I
Cislo poloZky 4 % Typ polozky > Retézec
E ¢ CoE
* HRealné cislo
LCelkovy pocet znaki > AND / NE
Pocet desetinnjch mist E » Datum
V oK annceI ? Help

charakterizovany takto:




Cislo - poradové ¢&islo v zaznamu,

Jméno,

Typ,

Délka - celkovy pocet znakl polozky véetné desetinné tecky,

Des. - pocet desetinnych mist.
Pomoci tlacitek vedle seznamu poloZzek editujeme strukturu zaznamu. Systém piidd novou
polozku s charakteristikami, které jsme nastavili v dolni ¢asti dialogu a umisti ji za aktivni
polozku po potvrzeni tlacitka

PRIDEJ.
Po potvrzeni tlacitka

PREPSAT
systém piepise aktivni polozku hodnotami nastavenymi v dolni ¢asti dialogu.
Po potvrzeni tlacitka

OBNOVA
systém nastavi hodnoty v dolni ¢asti dialogu tak, aby odpovidaly hodnotam aktivni polozky v
tabulce.
Po potvrzeni tlacitka

ZRUSIT
se aktivni polozka vymaze ze zaznamu.
Jednotlivé polozky nadefinujeme v dolnim oddile dialogu. Pomoci tlacitek

Cislo polozky
zaktivnime polozku, kterou chceme editovat popft. za kterou budeme piidavat.
Do combo boxu

Jméno polozky
vepiSeme ndzev polozky zdznamu nebo ho vybereme ze seznamu nazvl vnitinich
proménnych, které combo box obsahuje. Pokud je jméno polozky stejné jako nazev vnitini
proménné, systém po vytvofeni databaze automaticky napliiuje tuto polozku aktudlni
hodnotou pfislusné vnitini proménné.
Do editac¢ni linky

Celkovy pocet znaki
zapiSeme numerickou hodnotu vyjadiujici pocet znakll polozky véetné desetinnych mist a
desetinné tecky.
Do nésledujici editacni linky zapiSeme

Pocet desetinnych mist
polozky.
Nakonec pomoci kontrolnich pfepinacti zadame

Typ polozky,
ato bud’

Retézec

Celé ¢islo

Realné cislo

ANO/NE

Datum
(Zaktivnénim volby pro typ polozky, systém nastavi implicitni hodnoty do editac¢nich linek
Celkovy pocet znakli a Pocet desetinnych mist.)
Po potvrzeni dialogu se vytvofi vytvareci soubor (struktura zaznamu) pfisluSného jména.
Pokud soubor stejného jména jiz existuje, systém nejdiive vyzZaduje potvrzeni, ze stary soubor
muze byt pfepsan. Poté se vrati do hlavniho dialogu.



Poznamka : Jedinou povinnou polozkou zdznamu je CISLO, kde se uklada identifika¢ni Cislo
("rodné") ¢islo objektu. Systém si tuto polozku dopliiuje implicitné.

Po potvrzeni hlavniho dialogu systém vytvoii v aktivnim bloku prazdny databazovy
soubor piislusné struktury a ndsledné provede aktualizaci - projde vSechny linie vybraného
druhu, ke kterym mé byt pfipojen databazovy zdznam. Tento zdznam k liniim pfipoji a zapiSe
do jeho polozek aktualni hodnotu prislusného atributu.

V pfipadég, Ze k nastavenému druhu je jiz DB soubor pfipojen, dialog obsahuje misto
tlacitka TVORBA DB tlacitko

ATRIBUTY DB
a po ukonceni snimani linie (KCTRL> <ENTER>) se automaticky otevie dialog pro editaci
databazovych atributa.

dialog:
Do rezimu snimani lomovych bodl
Blok = 1 datatoborellet pra (vytvaieni nové linie) se piepneme potvrzenim
- - tlacitka
PLUJ;_T:D l]J:“:"]gm:lm:lta polozky — SNIMANI hnle
Po potvrzeni se atributovy dialog uzavie a systém
RSO ﬂu oéelfévé se’:Jmuti Jedvr}oho p(’)pf,. ’Vi.CG loggonch
POROST bodii. Nabidka v rezimu snimani je oc'lhsna od
KATASTR | | nabidky v zikladnim stavu. Obsahuje navic
Eﬁ—fé_"c':m polozky
R o = atributy a
VYMERA [0.00 | prikazy.
Typ:N  PoBetznaki: 6 Des. mist: 2 Polozka nabidky ATRIBUTY slouzi pro zménu
Jiz nastavenych atributll praveé snimané linie pfimo
& oo | ozt | B ber | v rezimu snimdni. Po zvoleni této polozky se opét
otevie standardni atributovy dialog, kde budou

pristupné pouze tladitka SNIMANI resp. ZPET, pro navrat do rezimu snimani resp. pro
uzavieni dialogu bez akceptace zmen.

Polozka nabidky PF¥ikazy rozvine nabidku s piikazy pro manipulaci se snimanymi
lomovymi body popf. s celou linii v¢etné piikazu pro ukonceni linie.

Po ukonéeni linie (viz PRIKAZY) systém oéekava sniméani dalsi linie s atributy, které
jsou shodné jako u predchézejici linie. Chceme-li nastavit jiné atributy, vyvolame ptikaz
ATRIBUTY v hlavni nabidce. Otevie se atributovy dialog a po nastaveni atributd,
pokracujeme ve snimani.

Rezim snimani opustime piikazem OPUSTENI v nabidce Piikazy popt. klavesou
<ESC>. Poté se opéct otevie atributovy dialog, kde bud’ nastavime atributy pro dalsi linii,
zacneme snimat dalsi linii nebo opustime editor potvrzenim tlacitka

OPUST EDITOR.

Poznamka : Pokud opoustime snimani lomovych bodu pii jiz rozpracované linii, systém se
dotaze, zda ma ulozit provedené zmény. Pfi odpovédi Ano pak pted otevienim atributového
dialogu linii ulozi.

— Edit staré
rychld klavesa Alt + S



nastroj g

Piikaz umozni editovat vybranou linii tj. umozni zménit jeji tvar i nastaveni atributt.
Po vyvolani piikazu se na obrazovce objevi vyberovy obdélnik pro vybér linie, kterou chceme
editovat. Velikost vybérového obdélnika je mozno zadat Ciseln€ po stisku klavesy 0 (nula),
kdy se zobrazi dialog Zadani obdélniku..

Po vybéru linie popi. linii standardnim zplsobem se otevie atributovy dialog s
aktudlnim nastavenim atributii vybrané linie. (Pokud vybérovy obdélnik zahrnuje vice nez
jednu linii, budou se linie zpracovavat postupné v poradi, jak jsou uloZeny na disku.)

V atributovém dialogu lze nastavit tyto parametry:

druh linie

znacku linie

barvu linie

presnost linie.

Pod tlacitkem TVORBA DB resp. ATRIBUTY DB jsou tlacitka
ZRUSENI LINIE
pro vymazani pravé editované linie.
ROZDELEN] LINIE
pro déleni linie ve vybraném lomovém bod¢.
SPOJENI LINIE
pro slouc¢eni dvou linii.
Poslednim tlacitkem je tlacitko
DALSI INFORMACE.
Po jeho potvrzeni se otevie dialog s informacemi o topologii editované linie.
Po nastaveni parametrt linie potvrdime tlacitko
SNIMANI.
Systém uzavie atributovy dialog a piejde do rezimu snimani pro sejmuti nové linie popt. pro
editaci tvaru linie staré.
Tlacitko
OK resp. ZPET
slouzi pro potvrzeni resp. ignorovani nastavenych atributd linie. Jsou pfistupné pouze pfi
editaci staré linie. Po jeho potvrzeni systém ulozi resp. ignoruje zménéné atributy linie a
piejde do rezimu vybéru dalsi linie pro editaci.
Potvrzenim tlacitka
OPUST EDITOR
se dialog zavfe a systém piejde do zakladniho stavu.

— Databaze
— Aktualizace databaze linii

Po vyvolani ptikazu systém projde vSechny linie vybraného druhu, ke kterym ma byt
piipojen databazovy zaznam. Pokud nékteré z téchto linii zdznam chybi, ptipoji jej. Pokud
hodnoty nékterych databazovych polozek neodpovidaji aktudlnimu stavu (nastavenym
atributim linie), zapise do téchto polozek aktudlni hodnoty.

Po vyvolani piikazu se otevie dialogové okno pro zadani druhu linii, jejichz
databazové zaznamy maji byt aktualizovany. V combo boxu

Vyber druh objektu
vybereme jeden z druha, ke kterému je piipojena databaze.



— Browse databaze linii

Piikaz slouzi k prohlizeni, editaci a tisku databazového souboru pfipojeného k
vybranému druhu liniovych objekti v aktivnim bloku, k prohlizeni struktury zaznamu tohoto
souboru, k nastaveni zobrazeni databazovych polozek tohoto souboru, atd. Déle 1ze provadét
vybéry zaznam, které spliuji kriteria zadana bud’ jednoduchym filtrem, popt. jazykem ToPas

Po vyvolani piikazu se, pokud v aktivnim bloku existuje vice druht linii s databazi,
otevie dialog pro vybér druhu linii. V combo boxu

Vyber druh objektu
je seznam vSech druhii linii v aktivnim bloku, ke kterym je pfipojena databaze. Vybereme
jeden z nich.

Po vybrani druhu se otevie dialog pro vlastni prohlizeni databaze.

— Struktura databaze linii

dialog:

Editace struktury databaze

Piikaz umozni editovat jiz
FADATANOBORANFOROST.DEF 1| existujici strukturu databazového
2 HAZEV TYP DELKR DES .M.~ zaznamu tJ pf'ldat, zménit nebo
1. LHe Numeric 1 o 4L 7 zrusit databazovou polozku.
2.| SPRAVA Humeric > 9 Po vyvolani souboru se otevie
3.| REVIR Humeric 2 a Zména | . , TRy
5.| ops Character 19 0 d‘la‘loggve okno pro vybér druhu
5.| ODDELENI | Mumeric 3 8 — linii, jez ma pfipojen databazovy
6.| PORDST Character 1 o Efidani | '
- soubor, s kterym chceme pracovat.
7.| SKUPINA Character 3 a AV b b
8.| KATEGORIE Humeric 2 a Ziueni | combo boxu .
9. vz1v Numeric 3 8 Vyber druh objektu
16.| HS_POR Numeric 2 0 je seznam vSech druhG linii v
11.| SLT Character 2 a : r ’ :
12_| TS Character 1 a Cislo pol. alf‘thI‘nm blOk}l’ ke kterym Je
| 7 Character 1 o = ptfipojena databaze. Vybereme jeden
14.| UYMERn POR| Humeric 8 2 z nich.
15.1 000 Logical 1 T Po vybrani druhu linii se otevie
dialog. V horni casti dialogu je
uvedeno

jméno databazového souboru,
jehoz strukturu budeme editovat.
Pod jménem souboru je tabulka se seznamem a charakteristikami jednotlivych polozek
zadznamu.
Prava cast dialogu obsahuje tlacitka a editacni linku pro praci se seznamem polozek.
Po potvrzeni tlacitka
ZMENA
se otevie dialog pro nastaveni charakteristik polozky. Po potvrzeni tohoto dialogu se aktivni
polozka (vysvicend) zméni podle nastavenych charakteristik.
Po potvrzeni tlacitka
PRIDANI
se otevie dialog pro nastaveni charakteristik polozky. Po potvrzeni tohoto dialogu se za
posledni poloZzku ptidéa polozka nova s nastavenymi charakteristikami.
Po potvrzeni tlacitka
ZRUSENI
se zrusi aktivni (vysvicend) databazova polozka.



Do editac¢ni linky

Cislo polozky
zapiSeme Cislo polozky, se kterou chceme pracovat. Polozka se vysviti Zlutou barvou. Obsah
buiiky Cislo polozky miizeme vzestupné i sestupné ménit i pomoci tlagitek se Sipkami nebo
klavesami <+>,<->,

— Editace zaznamu databaze linii

Piikaz umozni zménit hodnoty jednotlivych polozek databdzového zdznamu vybrané
linie.

Po vyvolani piikazu se objevi vybérovy obdélnik. Vybereme linie s pfipojenym
databazovym zaznamem, jehoz polozky chceme editovat. Pokud vybérovy obdélnik zahrnuje
vice linii, zpracuji se tyto postupné v potadi, jak jsou uloZeny na disku.

Po vybrani linie popf. linii se otevie dialog pro zadani databadzovych atributt.

— Vybéry
rychlé klavesa Ctrl L
nastroj /]§
dialog:
= Vgber objektd o P’rlkaz §10}121 pro vybér 11n11
vybérovym obdélnikem, polygonem, linii,
Zpizob ¥jb&ru _ | pouze uvniti v sy Y o ey » ,
(Ghdsiniken kruznici, pro vybér linii podle nékterych
L Obdélnikem e . ° v , ..,
: 7 Velougeni ) Inverze = || jejich atribut, pro vylouceni linii z
e e — o | vybéru a pro p,astavem zpusobu zobrazeni
Kru3nici vybranych linii.
Znacka vybranych |g 4 ;o v v
) [ Dle duhu_| Po vyvolani piikazu se otevie
Barva nevybrangch LN B e dialogové okno, jehoz leva horni &ast
Dle dot ahuje kontrolni tla¢itka pro zpt
PoloZka pro viipis souctu e e | OI:,)SV uje 00 0 o, ? , PO p,usVOb
y Ve vybéru bodl. Pro pfislusny zpiisob vybéru
Poéet vybranjch linii 38 = e sk , denvch
P pouzijeme  néktery z  uvedenyc
kontrolnich piepinacii:
x Vybér - chceme-li oznacit linie
Cancel ?Help . ,
jako vybrané
Vylou€eni - chceme-li oznacit

linie jako nevybrané
Inverze - chceme-li, aby se z vybranych linii staly nevybrané a naopak

Leva stfedni ¢ast dialogového okna obsahuje ndstroje pro nastaveni zpiisobu zobrazeni
vybranych resp. nevybranych linii. Potvrzenim tlacitka

Barva vybranych linii
se otevie standardni barevny dialog. Nastavime barvu, kterou se budou zobrazovat vybrané
linie.
Poznamka : Nastavime-li "duhu" (barevné prouzky ), objekt se bude zobrazovat podle
nastaveni vnitini proménné DISP. BARVA.
V combo boxu

Znacka vybranych linii
vybereme typ ¢ary, jakou se budou vybrané linie zobrazovat.
Potvrzenim tlacitka



Barva nevybranych linii
se otevie standardni barevny dialog. Nastavime barvu, kterou se budou zobrazovat nevybrané
linie.
Do editaéni linky

Polozka pro vypis souctu
vepiSeme nazev néckteré vnitini proménné nebo databidzové polozky linie. Hodnoty této
vnitini proménné nebo databazové polozky se u vSech vybranych linii budou s¢itat a vysledny
soudet se objevi v informativnim #adku dialogu nazvaném SOUCET.

Posledni dva fadky jsou pouze informativni a obsahuji

pocet dosud vybranych linii

soucet hodnot polozky zadané v predchozi editacni lince pres vSechny dosud vybrané
linie.

Pravé strana dialogu obsahuje nasledujici tlacitka urcujici zptsob, jakym budou linie
vybirany, vylouceny atd.

OBDELNIKEM

POLYGONEM

LINTI

KRUZNICI

DLE DRUHU

DLE ATRIBUTU

DLE DOTAZU

VSE

Jestlize maji vybrané (vyloucené) linie leZet pouze uvniti vybérového pole, aktivujeme
kontrolni tlac¢itko Pouze uvnit¥.

V opacném piipadé se vybér tykd i linii, které alesponi zCasti protina vybérovy obdélnik,
polygon, linie nebo kruznice.

Po potvrzeni tla¢itka OBDELNIKEM se dialog uzavie a na obrazovce se objevi
vybérovy obdélnik. standardnim zpisobem umistime vybérovy obdélnik tak, aby obsahoval
linie, které chceme oznacit jako vybrané (ptip. vyloucené dle nastaveni kontrolniho pfepinace
v levé horni ¢asti dialogového okna). Po potvrzeni se vybrané (vyloucené) linie oznaci podle
nastavenych parametr (barva, znacka), objevi se opét vybérovy obdélnik a cely postup se
muze opakovat. Vybirani linii ukon¢ime klavesou <ESC> (resp. pravym tlacitkem mysi), kdy
se systém vrati do vybérového dialogu.

Po potvrzeni tlacitka POLYGONEM se dialog uzavie a na obrazovce se objevi
kurzor, kterym lze vytvofit polygon pro vybér (vylouceni) linii. Polygon umistime tak, aby
obsahoval (pfip. protinal) linie, které chceme oznalit jako vybrané (pifip. vyloucené dle
nastaveni kontrolniho ptfepinace v levé horni Casti dialogového okna.). Vyznaceni polygonu
zakon¢ime stiskem kldves CTRL+ENTER. Poté se vybrané (vyloucené) linie oznaci podle
nastavenych parametri (barva, znacka), objevi se opét kurzor a cely postup je mozno
opakovat. Vybirani (vylouceni) linii ukonéime klavesou <ESC> (resp. pravym tlacitkem
mysi), kdy se systém vrati do vybérového dialogu.

Po potvrzeni tla¢itka LINII se dialog uzavie a na obrazovce se objevi kurzor, kterym
lze znazornit linii pro vybér (vylouceni) linii. Linii umistime tak, aby protinala, pfip.
ohranicovala linie, které chceme oznalit jako vybrané (pifip. vyloucené dle nastaveni
kontrolniho ptfepinace v levé horni Casti dialogového okna.). Linii ukon¢ime stiskem klaves
CTRL+AENTER. Poté se vybrané (vyloucené) linie ozna¢i podle nastavenych parametrii
(barva, znacka), objevi se opét kurzor a cely postup je mozno opakovat. Vybirani (vylouceni)
linii ukon¢ime klavesou <ESC> (resp. pravym tlacitkem mysi), kdy se systém vrati do
vybérového dialogu.



Po potvrzeni tlagitka KRUZNICI se dialog uzavie a na obrazovce se objevi vybérova
kruZnice. Standardnim zplisobem umistime vybérovou kruZznici tak, aby obsahovala (pfip.
protinala) linie, které chceme oznacit jako vybrané (piip. vylouc¢ené dle nastaveni kontrolniho
piepinace v levé horni ¢ésti dialogového okna.). Po potvrzeni se vybrané (vyloucené) linie
oznaci podle nastavenych parametra (barva, znacka), objevi se opet vyberova kruznice a cely
postup se muizZe opakovat. Vybirani (vylouceni) linii ukonc¢ime klavesou <ESC> (resp.
pravym tlacitkem mysi), kdy se systém vrati do vybérového dialogu.

Po potvrzeni tlacitka DLE DRUHU se otevie standardni dialog pro vybér druhu.
Zadame druh linie Po potvrzeni dialogu se v§echny linie zadaného druhu oznaci jako vybrané
(vyloucené) a systém se vrati do vybeérového dialogu.

Po stisku tlac¢itka DLE ATRIBUTU se nejprve otevie dialog pro vybér druhu, podle
jehoz databdzovych polozek chceme objekty vybirat (pokud aktudlni blok obsahuje pouze
jeden druh k némuz je pripojena databaze, tento dialog se neotevie). Po zadani druhu se
otevie dialog pro nastaveni vztahii mezi databazovymi poloZzkami zadané databaze. Systém
oznaci néktery objekt zadané¢ho druhu jako vybrany, pokud hodnoty jeho databazovych
polozek budou vyhovovat danym vztahim.

Po potvrzeni tlac¢itka DLE DOTAZU se otevie dialog pro vybér druhu. Zadame druh,
pro ktery chceme vybér (vylou€eni) provadét a potvrdime. Poté se otevie dialog pro volbu
vyrazu, ktery dovoluje dotaz definovat. Zvolime nebo nové definujeme pozadovany vyraz,
jehoz vysledkem musi byt logickd hodnota nebo jejich seznam. Po potvrzeni volby se provede
vyhodnoceni vyrazu pro piislusné objekty. V pfipad€, Ze vyraz vrati pro nékterou z linii
hodnotu TRUE (seznam vysledkii obsahuje alespoii jednu tuto hodnotu) oznaci se tyto
objekty jako vybrané a zvyrazni se podle nastavenych parametrti (barva, znacka).

Po potvrzeni tlagitka VSE se vsechny linie ozna¢i podle nastavenych parametrt
(barva, znacka).

Poznamka :Nachazi-li se systém v rezimu vybirani, je v kazdém okamziku ve stavovém
pruhu zobrazena informace o poc¢tu vybranych linii.

— ZruSeni vybranych

Prikaz zrusi vSechny linie, které jsou oznacen¢ jako vybrane.
Po vyvolani ptikazu se systém dotdZze, zda zrusit vSechny vybrané linie v celém pfedmétu
zajmu. Po potvrzeni dialogu se vSechny vybrané linie zrusi.

e Ploch

— Plochovani
rychla klavesa Alt P

nastroj E

Piikaz slouZzi k vytvafeni novych a k editaci jiz existujicich ploch
Ptikaz vytvofi z vybraného zauzlovaného mnohouhelnika plochu s nastavenymi atributy.
Plochovanim se tedy v systému TopoL rozumi proces vytvéieni jednotlivych ploch na zakladé
existence linii propojenych uzly (viz téz Priibézné uzlovani).

Po vyvolani ptikazu systém ocekava vybér zauzlovaného mnohouhelniku, ze kterého
chceme vytvortit plochu. Standardnim zptisobem umistime vybérovy kurzor. Po potvrzeni se
vybrany mnohothelnik vySrafuje, zobrazi se popisovy bod a otevie se standardni dialog pro
nastaveni jednotlivych atributt plochy.

V atributovém dialogu 1ze nastavit tyto parametry:




Druh plochy

Znacku plochy

Barvu plochy
Chceme-li, aby nové vytvofena plocha byla oznafena jako vybrand, potvrdime kontrolni
tlacitko

Vybrana.
Pokud nastaveny druh nové plochy nema pfipojenou databazi, Ize tuto databdzi vytvofit.
Dialogové okno pro tvorbu databaze se otevie po potvrzeni tlacitka

TVORBA DB.
Poznamka:Vytvéreni databaze k plocham se provadi obdobnym zpiisobem jako v piipade
tvorby databaze linii (viz. kapitola Edit — Linii — Vstup nové).

Pokud je databaze k nastavenému druhu pfipojena, potom se misto tlacitka TVORBA
DB zobrazi tlacitko

ATRIBUTY DB.
Po potvrzeni tohoto tlaCitka se otevie dialog pro editaci databazovych atributti. Je-li toto
tlacitko vySedéné (plocha neni jest¢ vytvotrend), pak se dialog pro editaci databidzovych
atributd otevie automaticky po sejmuti popisového bodu.

Plochu je mozno rozdélit po potvrzeni tlacitka
DELENI PLOCHY.

Po potvrzeni tlacitka
ZRUSENI PLOCHY

dojde ke zruSeni vybrané plochy.

Do rezimu snimani popisového bodu se pfepneme potvrzenim tlacitka

SNIMANTI.

Po potvrzeni se atributovy dialog se uzavie a systém ocekava sejmuti nové polohy popisového
bodu.

Nabidka v rezimu snimani je odliSna od nabidky v zdkladnim stavu. Obsahuje mimo jiné i
polozky

ATRIBUTY a PRIKAZY.

Polozka nabidky ATRIBUTY slouZi pro zménu jiZz nastavenych atributl pravé aktudlni
plochy. Po zvoleni této polozky se opét otevie standardni atributovy dialog, kde budou
ptistupna pouze tlagitka SNIMANI resp. ZPET, pro navrat do rezimu sniméani resp. pro
uzavieni dialogu bez akceptace zmén.

Polozka nabidky Piikazy rozvine nabidku s ptikazy pro manipulaci se snimanym popisovym
bodem.

Po potvrzeni polohy popisového bodu (viz PRIKAZY) se opét otevie atributovy
dialog pro editovanou plochu. Potvrzenim nastaveni tlacitkem OK se jednotlivé atributy ulozi
a systém vytvoii plochu. Dialog se uzavie, objevi se vybérovy kurzor pro vybér dal§iho
zauzlovaného mnohothelnika a cely postup se mtize opakovat.

Potvrzenim tlatitka ZPET se nastavené atributy ignoruji a difive vybrany
mnohothelnik neni oznacen jako plocha. Na obrazovce se také objevi vybérovy kurzor pro
vybér nového zauzlovaného mnohouhelnika a postup se opé€t opakuje.

Chceme-li rezim Plochovani (vytvaieni ploch) zcela opustit, musime potvrdit tlacitko

OPUST EDITOR.

— Databaze



Poznamka: Piikazy v nabidce Databaze ploch jsou obdobné jako v ptipadé Databaze
linii.

— Vybéry ploch
rychla klavesa Ctrl P

nastroj “

Piikaz slouzi pro vybér ploch vybérovym obdélnikem, polygonem, linii, kruznici, pro
vybér ploch podle nékterych jejich atributl, pro vylouceni ploch z vybéru a pro nastaveni
zpusobu zobrazeni vybranych ploch.

Poznamka: Nastaveni atributi pro vybér ploch se provadi obdobnym zplisobem jako
v piipad¢ vybéru linii (viz. kapitola Edit — Linii — Vybeéry).

— ZruSeni vybranych ploch

Ptikaz zrusi vSechny plochy oznacené jako vybrané.
Po vyvolani ptikazu se systém dotaze, zda zrus$it vSechny vybrané plochy v celém predmétu
z4jmu. Po potvrzeni dialogu se vSechny vybrané plochy zrusi.

—V hektarech
Ptikaz ptepind jednotku pro vypocet plochy. Je-li ptikaz zatrzen, systém udava plochu
v hektarech, v opacném piipadé je jednotkou plochy metr ctverecny.

e Bodi

— Vstup novych
rychla klavesa Alt B

nastroj ﬂ

Ptikaz umozni vytvoftit novy bodovy objekt tj. umozni snimédni bodl a nastaveni jejich
atributti.

Po vyvolani ptikazu se objevi standardni atributovy dialog pro nastaveni jednotlivych
atributii nového bodu.
V atributovém dialogu lze nastavit tyto parametry:

Druh bodu

Znacku bodu

Barvu bodu

Presnost bodu.
Chceme-li, aby nové vytvofeny bod byl oznacena jako vybrany, potvrdime kontrolni tlacitko

Vybran.
Pokud nastaveny druh nového bodu nemé pfipojenou databézi, lze tuto databéazi vytvofit.
Dialogové okno pro tvorbu databaze se otevie po potvrzeni tlacitka

TVORBA DB.
Poznamka: Vytvareni databaze k bodiim se provadi obdobnym zplisobem jako v piipadé
tvorby databaze linii (viz. kapitola Edit — Linii — Vstup nové).
Pokud je databdze k nastavenému druhu bodu pfipojena, potom se misto tlac¢itka TVORBA
DATABAZE zobrazi vy$edéné tla¢itko

ATRIBUTY DB.




a po ukonceni snimani linie (KCTRL><ENTER>) se automaticky otevie dialog pro editaci
databazovych atributa.
Do rezimu snimani bodl se pfepneme potvrzenim tladitka

SNIMAN{
Po potvrzeni se atributovy dialog uzavie a systém ocekava sejmuti jednoho popt. vice boda
(seyjmeme-li v tomto okamziku vice bodl, budou jejich atributy shodné). Nabidka v rezimu
snimani je odlisné od nabidky ve zédkladnim stavu. Obsahuje mimo jiné i polozky

atributy a prikazy.
Polozka nabidky ATRIBUTY slouzi pro zménu jiz nastavenych atributli nasledné snimanych
bodl pfimo v rezimu snimani. Po zvoleni této polozky se opét otevie standardni atributovy
dialog, kde budou piistupné pouze tlatitka SNIMANI resp. ZPET, pro navrat do rezimu
snimani resp. pro uzavieni dialogu bez akceptace zmén.
Polozka nabidky Ptikazy rozvine nabidku s ptikazy pro manipulaci se snimanymi body v¢etné
opusténi snimani.
Po opusténi rezimu sniméni (viz PRIKAZY) se otevie opét atributovy dialog, kde bud’
nastavime atributy dalSiho bodu resp. dalSich bodi a za¢neme opét snimat nebo opustime
editor potvrzenim tlacitka

OPUST EDITOR.

— Edit starych bodi
rychla klavesa Alt + D

nastroj ﬂ

Ptikaz umozni editovat vybrany bod tj. umozni zménit jeho tvar i nastaveni atributii.

Po vyvolani piikazu se na obrazovce objevi vybérovy obdélnik pro vybér bodu, ktery
chceme editovat.Velikost vyb&rového obdélnika je mozno zadat Ciseln& po stisku klavesy 0O
(nula), kdy se zobrazi dialog Zadani obdélniku..

Po vybrani jednoho bodu popt. vice bodii standardnim zplisobem se otevie atributovy
dialog s aktualnim nastavenim atributti vybraného bodu. (Pokud vybérovy obdélnik zahrnuje
vice nez jeden bod, budou se body zpracovavat postupné v poradi, jak jsou uloZeny na disku.)
V atributovém dialogu Ize nastavit tyto parametry

Druh bodu

Znacku bodu

Barvu bodu

presnost bodu
Chceme-li, aby editovany bod byl oznaen jako vybrany, potvrdime kontrolni tla¢itko

Vybran.

Pokud nastaveny druh vybraného bodu nema ptipojenou databazi, 1ze tuto databazi vytvofit.
Dialogové okno pro tvorbu databaze se otevie po potvrzeni tlacitka

TVORBA DB.

Pokud ovsem k nastavenému druhu bodu databaze existuje, misto tlatitka TVORBA DB bude
dialog obsahovat tlacitko

ATRIBUTY DB,
ktery po potvrzeni otevie dialog pro zménu databazovych atributi.

V rezimu editace starého bodu se pod tla¢itkem TVORBA resp. ATRIBUTY se nachazi jesté
tlacitko

ZRUSENI BODU.

Po jeho potvrzeni systém smaze jiz prave aktivni bod.




Pokud nechceme ménit polohu vybraného bodu, potvrdime tla¢itko

OK resp. ZPET.
Nastavené atributy se ulozi resp. ignoruji a systém se piepne do rezimu vybéru dal$iho bodu
pro editaci (resp. existuje-li néjaky vybrany bod, otevie atributovy dialog pro zménu atributt
dalsiho vybraného bodu) a cely postup se miize opakovat.

Chceme-li vSak polohu bodu zménit, pfepneme se do rezimu snimani nové polohy
vybraného bodu potvrzenim tlacitka

SNIMANI.
Po potvrzeni tlaitka SNIMANTI se atributovy dialog uzavie a objevi kurzor. Systém nyni
o¢ekava sejmuti nové polohy bodu.
Po sejmuti nové polohy bodu se na obrazovce opét objevi vybérovy obdélnik pro vybér
dalsiho bodu urceného pro editaci (resp. existuje-li n¢jaky vybrany bod, otevie se pfimo
atributovy dialog) a cely postup se opét opakuje.
Rezim editace star¢ho bodu ukon¢ime potvrzenim tlacitka

OPUST EDITOR
v atributovém dialogu.
Nabidka v reZimu snimani je odliSné od nabidky v zdkladnim stavu. Obsahuje mimo jiné i
polozky

atributy a prikazy.
Polozka nabidky ATRIBUTY slouzi pro zménu jiz nastavenych atributi pravé nasledné
snimanych bodl piimo pii snimdni nové polohy bodu. Po zvoleni této polozky se otevie
standardni atributovy dialog, kde budou pfistupné pouze tlagitka SNIMANI resp. ZPET, pro
navrat do rezimu snimani resp. pro uzavieni dialogu bez akceptace zmén.
Polozka nabidky Ptikazy rozvine nabidku s ptikazy pro manipulaci s editovanym bodem
vcetné opusténi snimani.

Poznamka 1: Rezim editace starého bodu ukonc¢ime, pokud pii vybirdni vybérovym
obdélnikem stiskneme klavesu <ESC> popft. pravé tlacitko mysi. V ostatnich piipadech tato
klavesa popi. tlacitko mySi maji za nasledek pouze zruSeni provedenych zmén pravé
editovaného bodu.

Poznamka 2: Po stisknuti klaves <Shift> <ESC> (piikaz NOVY VYBER) bude systém bude
ignorovat vSechny dosud vybrané body a zobrazi vybérovy obdélnik pro vybér dalsich bodii.

— Databaze
Poznamka: Piikazy v nabidce Databaze bodi jsou obdobné jako v pfipadé Databaze
linii.

—>Vybéry bodi
rychla klavesa Ctrl B

nastroj 'l'lb

Piikaz slouzi pro vybér bodli vybérovym obdélnikem, polygonem, linii, kruznici, pro
vybér bodl podle nékterych jejich atributl,, pro vylouceni bodli z vybéru a pro nastaveni
zpusobu zobrazeni vybranych bodii.

Poznamka: Nastaveni atributi pro vybér bodii se provadi obdobnym zplsobem jako
v piipad¢ vybéru linii (viz. kapitola Edit — Linii — Vybeéry).

—ZruSeni vybranych



Prikaz zrusi vSechny body oznacené jako vybrané.
Po vyvolani ptikazu se systém dotaZze, zda zruSit vSechny vybrané body v celém predmétu
zajmu. Po potvrzeni dialogu se vSechny vybrané body zrusi.

« Cisténi bloku

Piikaz fyzicky vymaze zruSené databazové zdznamy v DB souborech a datové
zaznamy vektorovych objektll v aktivnim bloku a ptislusné soubory pterovna. Piikaz zaroven
zkontroluje spravnost topologickych vazeb a v ptipad¢€ potieby je opravi.

Piikaz nema Zzadné parametry. Po vyvolani ptikazu systém postupné probira
databazové soubory jednotlivych linii, bodli a ploch. Kopiruje nezruSené zaznamy a podle
potieby "pierovna" jejich odkazy.

e Zobr. tabulky dle DB

dialog:

Ptikaz dovoluje vytvaret a
editovat  zobrazovaci  tabulku.
L LEL R Obiekt x[lancel Pomoci téchto tabulek pak Ize
¢ bawa > znacka | > fnie ¢ glocha  bed definovat barvu i znacku objekth

=| Tabulka zobrazovani dle atributi

pfi jejich zobrazovani.

Blok I Help v .
E TopoL verze 4.5 umoziiuje
c:‘topdatatukazka.pra | . - ,

S Atribut nov€ vytvaret zobrazovaci tabulky

|« kod > 14 E CENA_PARC __ [3] s pouzitim vyrazi jazyka ToPas, tj.
nejen dle atributl  primdrni
databaze, ale také dle internich

Zpiisoh rozdéleni

 diskrétni & spojity tribute fickvch bickti
_ atributG  grafickych objektd a
=1 Bkal | Yevs , . . ..
L | vngj§ich  databazi i  jejich
— nejriznéjSich kombinaci. Diive
meno tabl v I3 4
|__ce_ne¢z:a = | vytvofené tabulky lze nadale

editovat 1 pouzivat. Tabulky
vytvofené nebo editované v této
verzi vSak nebude mozné

[ Wyplnit tabulku | | Vytvofit tabulku | [Editovat tabulku |

v predeslych verzich programu pouzit.

Ptedchozi verze programu dovolovaly vramci dialogu pro nastaveni fidicich
parametrii zobrazovaci tabulky pouze vytvaiet nové tabulky nebo v jiz existujici tabulce
editovat jeji obsah, nikoli vSak jeji fidici parametry. V nové verzi lze v jiz existujici tabulce
tyto parametry meénit, coz lze vyuzit zvlasté v piipad¢ potieby upravit fidici vyraz.

Tyto zmény si vyzadaly drobnou tpravu vzhledu dialogu pro nastaveni fidicich parametrii
zobrazovaci tabulky a jistou Gpravu jeho chovani

Po vyvolani pfikazu se otevie dialog pro nastaveni parametrii piikazu. Vnitini
proménnou grafickych objektl, kterd bude tabulkou nastavovana zadame v oddile Atribut
zobrazovani potvrzenim kontrolniho pfepinace

Barva nebo

Znacka.

Podobné v oddile Objekt oznacime jeden z kontrolnich piepinact

Linie,

Bod nebo

Plocha



v zavislosti na tom, jaké objekty budou v této tabulce rozliSovany.
Do editaéni linky

Blok
zapiSeme jméno bloku (véetné piipony), k jehoz objektim vytvafime zobrazovaci tabulku.
Nenachazi-li se blok v pracovnim adresaii je tieba zadat celou cestu. Jméno bloku mizeme
vyhledat ve standardnim dialogu pro vybér bloku, ktery se otevie po potvrzeni tlacitka Blok.
V combo boxu

Druh
vybereme druh objektl, které budou rozliSovany podle vyrazu v jazyce ToPas. Nabidka druhi
obsahuje nyni vSechny druhy objektli zvoleného typu, které jsou v bloku obsazeny. Vyraz lze
totiz definovat i pro druhy, které nemaji ptipojenu zadnou databazi.

V dialogu byla zaménéna nabidka Atribut, kterd obsahovala jména polozek primérni
databaze zvoleného druhu za edita¢ni linku pro definici fidiciho vyrazu zobrazovaci tabulky.

Vyraz
je mozné zapsat pirimo do edita¢ni linky nebo zvolit pomoci dialogu pro volbu vyrazu, ktery
1ze vyvolat pomoci tlacitka vedle edita¢ni linky. Zvolené jméno vyrazu pak bude pouzito pii
generovani obsahu legendy.

Podle toho, méni-li se hodnoty polozky vybrané v combo boxu Vyraz diskrétné nebo
spojité, zvolime zptsob rozdéleni zobrazovaci tabulky

Spojity nebo

Diskrétni
Do editacni linky

Jméno tabulky
zapiseme jméno tabulky, kterou chceme editovat popt. vytvofrit. Piiponu *.ZTA systém doplni
implicitn€. Pokud nechceme tabulku ulozit do pracovniho adreséfe, je tfeba do edita¢ni linky
zapsat 1 celou cestu. Jméno tabulky muzeme vyhledat v standardnim dialogu pro vybér
souboru, ktery se otevie po potvrzeni ptislusného tlacitka.

Po potvrzeni tlacitka

VYPLNIT
systém automaticky vytvoii zobrazovaci tabulku zadaného jména a jednoznac¢né prifadi kazdé
hodnoté (popt. kazdému intervalu hodnot), kterou polozka zadand v combo boxu Atribut
nabyva, barvu nebo symbol (podle nastaveni Atributu zobrazeni). Pfifazena barva (symbol)
bude poté charakterizovat objekty, jejichz databdzovy atribut bude nabyvat této hodnoty. Po
piifazeni se otevie dialog pro editaci zobrazovaci tabulky, ktery obsahuje jednotliva piifazeni
a umozni vyplnénou zobrazovaci tabulku editovat.

Po potvrzeni tlaCitka

VYTVORIT
systém vytvoii prazdnou tabulku zadan¢ho jména a otevie dialog pro editaci zobrazovaci
tabulky, ktery obsahuje pouze implicitni nastaveni nékterych parametrii pro zobrazeni
legendy.

Tlacitko

EDITOVAT
umozni editovat jiz existujici zobrazovaci tabulku, bez ohledu na to zda je prazdna nebo plna.
Po jeho potvrzeni se otevie dialog pro editaci zobrazovaci tabulky s aktualnim nastaveni
tabulky.

V souvislosti s moznosti editace fidicich parametra jiz existujici tabulky se zménilo
mirné chovani nékterych dalSich prvki:

- Pokud v editacni lince Jméno tabulky nebo pomoci tlacitka zvolime jméno jiz
existujici tabulky, program ji nacte.



Pokud byla pfedtim editovana jina tabulka, vyzada si nejprve program souhlas s ulozenim
ptipadnych zmén fidicich parametrii. Zmény lze potvrdit pomoci tlac¢itka Ano a odvolat
tlacitkem Ne. Tlacitko Zrusit dovoluje odvolat zménu jména tabulky.

Pokud jsme jiz ménili nastaveni fidicich parametrii v dialogu pfed zadanim jména tabulky,
vyzada si program souhlas s jejim nactenim. Nacteni Ize potvrdit pomoci tlacitka Ano a
zamitnout tlac¢itkem Ne.

- Pi ukonceni funkce pomoci tlacitka Opust’ editor vyzada si nejprve program souhlas
s ulozenim piipadnych zmén fidicich parametrl v pravé editované tabulce. Zmény lze potvrdit
pomoci tlac¢itka Ano a odvolat tlacitkem Ne. Tlacitko ZruSit dovoluje odvolat ukonceni
funkce.

- Pfi zavolani editace obsahu tabulky pomoci tlacitka Editovat tabulku vyzada si
nejprve program souhlas s uloZzenim piipadnych zmén fidicich parametri v tabulce. Zmény
lze potvrdit pomoci tlacitka Ano a odvolat tlacitkem Ne. Tlacitko Zrusit dovoluje odvolat
editaci obsahu tabulky.

Poznamky:

Pii editaci jiz existujici tabulky nelze nékteré zmény v fidicich parametrech tabulky
s ohledem na kompatibilitu s jejim obsahem provést. K ni patii zména Zptsobu rozd¢leni (z
diskrétni na spojitou a naopak), poctu urovni spojité tabulky a zména barev barevné skaly.
Tyto zmény program nedovoli viibec ulozit.

Dal8i zmény mohou mit fatdlni vliv na obsah tabulky. Mezi né patii zvlast¢ zména
atributu zobrazovéani a typu objektu. Pfi jejich zméné program vyda varovani a vyzada si
explicitn€ souhlas s ulozenim téchto zmén. Operaci Ize potvrdit pomoci tlac¢itka Ano a odvolat
tlacitkem Ne.

e Posunuti zobrazovaci tabulky

Piikaz umoznuje editaci zobrazovaci tabulky, posun a zménu rozmért jeji legendy.
Po vyvolani ptikazu se na obrazovce objevi kiizek, kterym vybereme zobrazovaci tabulku.

Po kliknuti na legendu a souasném .zmacknuti klavesy Ctrl lze zobrazovaci tabulku
editovat.

Po kliknuti na legendu a souc¢asném zmacknuti klavesy Shift je mozno editovat jeden
zdznam v zobrazovaci tabulce.

Po kliknuti na legendu se objevi obdélnik.. Standardnim zptsobem lze ménit rozmér a
polohu tohoto obdélnika, ktery znazoriiuje danou legendu. Po potvrzeni polohy a rozméru se
provede prepocet a piekresleni zobrazovaciho okna.

e Lupa
rychla klavesa L

Ptikaz ptepne lupu do opacného stavu.

Po potvrzeni ptikazu se pred jeho jménem objevi zaskrtnuti, pokud lupa dosud nebyla
aktivni. V opacném ptipad¢ zaskrtnuti zmizi.
Je-1i lupa zapnuta béhem editace linie, klavesou <INSERT> nebo prostiednim tlacitkem mysi
sniméme jednotlivé lomové body, aniz bychom museli lupu uzavirat.
Pfi sbéru dat v lupé lze pomoci tlacitek PageUp and PageDown provadét zmensovani a
zvétSovani meftitka lupy.



e Parametry chytani

Piikaz nastavi maximalni hodnotu pro pfichytdvani kurzoru k jinym objektim a
objekt, ke kterému se kurzor bude pfichytavat.

Po vyvolani ptikazu se otevie dialogové okno. Do editaéni linky

Mez prichytavani
vepiSeme hodnotu meze pfichytavani v metrech. Maximalni pocet platnych mist je deset.

Ve spodni ¢asti dialogu se nachazeji kontrolni tlacitka pro nastaveni objektu, ke
kterému se bude kurzor ptichytavat. Potvrdime jeden z nésledujicich:

Chytat se sité

Chytat se bodu

Chytat se linie

Chytat se téla linie

Piikaz Parametry chytani a piikaz MEZ PRICHYTAVANI v nabidce EDITACE jsou
naprosto ekvivalentni.

Prikazy v nabidce Konstrukce

e Prekryv blokii
dialog:

Prikaz vytvoii blok
= Prekryv blokd zadaného jména, ktery bude
VDK obsahova}t plochy zadaného druhu
|c:\lnpdata\ukazka_hlk | S pflpO]eqou databazi Vybrané
Dyuh plach xcaml nebo specifikované struktury. V
[« kad > 14 [2] cilovém bloku se zkonstruuji

? el plochy  zadaného  druhu s
piipojenou databazi, které se

|c:\opdata\pom. bik | vyskytuji ve dvou vybranych
Dryh plach zdrojovych blocich. Databazové
| B atributy ploch v cilovém bloku
™ Clovgbiok | n?jbydvou’ hodnot, které ‘méla
[c-\opdatatnov.bik prislusna plczcha ve zdrojovém
—— bloku, ovsem pouze za
2 |[<ked> [#] predpokladu, ze tam databazovy
: : atribut stejného jména existoval.
[_Gilssto | Po wvyvolani piikazu se

| c-htopdataip0003._crt

otevie dialogové okno pro zadani
parametri piikazu. Do editacni

linky

1. Blok
zapiSeme prvni zdrojovy blok, ze kterého chceme zkopirovat plochy s pfipojenou databazi do
bloku cilového. (Pokud neuré¢ime celou cestu, predpoklada se, ze je blok ulozen v pracovnim
adresafi). V ptipadé, ze nezndme jméno bloku, vybereme ho v dialogu pro vybér bloku, ktery
se otevie po potvrzeni tlacitka nad meditacni linkou.
V combo boxu

Druh ploch
vybereme kod (resp. nazev) druhu ploch, které chceme vytvoftit v cilovém bloku. K zadanému
druhu musi byt pfipojena databaze.



Do editac¢ni linky

2. Blok
zapiSeme druhy zdrojovy blok, ze kterého chceme zkopirovat plochy s ptipojenou databazi do
bloku cilového. (Pokud nezapiSeme celou cestu, pfedpokladd se, Ze je blok ulozen v
pracovnim adresafi). V pripade€, ze nezname jméno bloku, vybereme ho v dialogu pro vybér
bloku, ktery se otevie po potvrzeni tlacitka nad edita¢ni linkou.

V combo boxu

Druh ploch
vybereme kod (resp. nazev) druhu ploch, které chceme vytvoftit v cilovém bloku. K zadanému
druhu musi byt pfipojena databaze.

Do editac¢ni linky

Cilovy blok
jméno bloku, kde chceme vytvotit nové plochy podle zdrojovych blokti. Pokud zaddme jméno
existujiciho bloku, musi byt tento blok prazdny. (NezapiSeme-li celou cestu, piedpoklada se,
ze je blok uloZen v pracovnim adresaii). V pfipadé, ze nezname jméno bloku, vybereme ho v
dialogu pro vybér bloku, ktery se otevie po potvrzeni tlacitka nad edita¢ni linkou.

Do editac¢ni linky

Druh ploch
vepiSeme novy kod druhu, ktery bude ptifazen plocham v cilovém bloku. V pfipadé, ze
existuje soubor ZNACKY.DBF, v némz je ke kodu druhu piifazeno jméno, pak v combo boxu
vedle editacni linky bude seznam vSech existujicich jmen druhd. V tomto pifipadé€ je vybrani
jména v combo boxu ekvivalentni zadani kodu v edita¢ni lince.

Do editac¢ni linky

CRT soubor
zaddme jméno vytvareciho souboru *.CRT, podle kterého se ma vytvofit struktura databaze
piipojené k plocham cilového bloku. V pfipad€, ze jméno souboru nezname nebo chceme
vytvofit novy vytvéieci soubor, potvrdime tlacitko nad edita¢ni linkou. Otevie se dialog pro
tvorbu databdzové struktury. V ném vybereme nebo vytvorime novy soubor *.CRT. Po
potvrzeni dialogu se vratime zpét do hlavniho dialogu.

Poznamka: Vytvateni nového souboru *.CRT (resp. nové databdze) k plocham cilového
bloku se provadi obdobnym zplisobem jako v ptipad¢ tvorby databdze linii (viz. kapitola Edit
— Linii — Vstup nové).

Po potvrzeni hlavniho dialogu systém pienese do cilového bloku vSechny linie, které
tvoti hranice ploch vybraného druhu z prvniho bloku a z druhého bloku. K takto vzniklym
plochdm cilového bloku se pfipoji zadany druh spolu s databazi specifikovanou zadanym
souborem *.CRT. Nasleduje zkopirovani hodnot databazovych atributd ploch obou
zdrojovych blokli do databdzovych atributii stejného jména piipojenych k plochdm bloku
cilového.

Prikazy nabidky Systém

¢ Volitelné

Ptikaz nastavi nékteré konfigura¢ni parametry napi. umisténi menu nastrojl, ruseni
dekomprimovanych rastrti, zobrazovani panelu néastroja atd.

Po vyvolani piikazu se otevie dialogové okno obsahujici kontrolni tlacitka a kontrolni
pfepinace pro nize uvedené volby. Potvrdime kontrolni tlac¢itko popt. kontrolni pfepinac té
volby, kterou chceme zaktivnit. Dialogové okno zahrnuje tyto moznosti:

Umisténi menu nastroju



Pro umisténi menu néstroji lze zvolit horni, levy nebo pravy okraj zobrazovaci plochy
pomoci voleb

Vodorovné nahore

Svisle vlevo

Svisle vpravo

Uchovani dekomprimovanych rastri

Systém implicitné ponechavd dekomprimované rastry na disku. Pokud chceme, aby se tyto

rastry rusily poté, co s nimi piestaneme pracovat (tj. po jeho uzavieni) pouzijeme piepinac
Rusit dekomprimované rastry

Volba se pouziva zvlasté v ptipadé, kdy mame nedostatecnou kapacitu disku a s pfislusnym

rastrem nebudeme v nejbliz§i dobé& pracovat.

Pribézné zobrazovani rastru
TopoL pro Windows verze 3.5 a vyssi dovoluje volitelné nastavit zplisob zobrazovani rastrii
tak, ze je v zobrazovacim okné pfimo vidét pribézné zobrazovani jednotlivych rastrii. Pti
tomto zptisobu zobrazeni neni zobrazovana procentudlni informace tykajici se zobrazovani
rastru. Tuto moZnost zobrazovani rastrli je mozno nastavit pomoci piepinace

Zobrazovat rastry priubéZné.
Pro zobrazovaci rezimy Windows s 256 a mén¢ barvami je prabézny zplsob zobrazovani
rastri podstatné pomalejsi nez standardni zplisob zobrazovani rastrii v programu TopoL pro
Windows. Toto zpomaleni fes$i pouze pouziti zobrazovacich rezimii s vice nez 256 barvami.
Je vsak tfeba podotknout, Ze novy zplisob zobrazeni rastrii neni zamyslen pro standardni
pouziti. S vyhodou ho vs$ak 1ze pouzit napt. pro potieby porovnéani dvou rastrovych soubort.

Umisténi pracovniho bloku

TopoL umoziuje volit, kam se bude ukladat pracovni blok (adresar *.PRA). Implicitné
systém uklada vSechny pracovni bloky (*.PRA) do adresafe, ve kterém je ulozen ptislusny
archivni blok (adresat *.BLK). Pokud pottebujeme pracovni bloky (*.PRA) ukladat do
pracovniho adresaie, pouzijeme prepinac.

* PRA v pracovnim adresari.

Pouziti vice barev pro vektorova data

Vzhledem ke kompatibilité dat s programy TopoL pro DOS a topoSkop bylo mozno v
minulych verzich programu TopoL pro Windows pfifadit vektorovym datlim barvy pouze z
16 barevné skaly. TopoL pro Windows verze 3.505 a vyssi dovoluje vytvaret a pouzivat
vektorové objekty s barvami z S$ir$i Skaly barev, kterd se definuje pomoci 15 bitové
reprezentace (tj. 32 767 barev). Pro potfeby kompatibility dat s pfedchozimi systémy je
mozné zvolit praci v rezimu 16 barevné skaly pomoci piepinace

Barvy dle TopoL pro DOS.
Pokud mame data vytvofena v novém rezimu SirSi Skaly barev, daji se tato data snadno
pievést do 16 barevné skaly pomoci ptikazu Zapis barev a znacek pro ptislusné objekty po
zapnuti vySe uvedeného piepinace.

Zpusob hlaseni chyb

Pti hromadném zpracovani dat zastavuji chybové hlasky cely proces a jsou tedy
mnohdy na obtiz. Nové je tedy mozné piresmérovat tyto hlasky do textového okna pomoci
piepinace

Hlasky do okna.



Chybové hlasky lze nasledné v tomto okné prohlizet a obsah okna vytisknout nebo pomoci
kombinace klaves Ctrl - Ins zkopirovat do Clipboardu.

Nacteni piedchoziho stavu systému

TopoL dovoluje ptfi novém spusténi programu pokracovat v takovém stavu, v jakém
jsme je opustili pii ukonceni pfedchazejiciho béhu programu. Toto chovani programu lze
povolit pomoci piepinace

Vyzvedavat parametry.

Zobrazeni panelu nastroju
Zobrazovani panelu nastroji mizeme povolit pomoci pfepinace
Nastroje.

Volba okna pro nové otevirané bloky a rastry
Nové otevirané bloky, resp. rastry, mohou byt zatazovany bud’ do nového, aktivniho
nebo vSech oken podle volby

Nové prvky do vSech oken
Nové prvky do aktivniho okna
Nové prvky do nového okna

e Souradny systém

Piikaz nastavi jeden z nasledujicich soufadnicovych systémi, ktery bude systém
pouzivat:

JTSK

Matematicky model

Gauss-Kriiger

Po vyvolani piikazu se otevie dialogové okno pro vybér soufadného systému.
Zatrhneme kontrolni piepinac, které odpovida zvolenému soufadnému systému.

Po potvrzeni dialogu se vSechny oteviené bloky a rastry uzaviou, protoze souradné
systémy nemaji mezi sebou zddnou vazbu a neexistuje moznost transformace potizenych dat z
jednoho systému do druhého. Pokud néktery z vypousténych blokd nebo rastri obsahuje
neuloZend data, systém se nejprve dotdZe, ma-li zmény uloZit. Obsahoval-li pfedmét zajmu
neprazdny blok BEZJIMENA.PRA, systém pied jeho uzavienim otevie dialog pro zménu
jména.

Poznamka: Pfi nastaveni soufadného systému Matematicky model a Gauss-Kriiger jsou
funkce pracujici se soufadnicemi S-JTSK znepfistupnény (napt. KLADY MAPOVYCH
LIST, LAMBDA-FI, atd.)

e Edit ZNACKY.DBF

Ptikaz umoZzni zménit obsah souboru ZNACKY.DBF .

Po vyvolani ptikazu se otevie dialogové okno pro definici jednotlivych polozek
souboru.

Horni oddil okna obsahuje informace o souboru, jehoz zdznamy budeme editovat a to :

jméno souboru



dialog:
datum vzniku

=-| Editor souboru ZNACKY.DBF velikost
Jméno || C:ATOPDATANZNACKY.DBF poéet Zaznamu.
Datum vzniku m Yelikost ,W Pocet zaznami ,73
Kromé& toho obsahuje
[‘.I:ll:l stir:::n T;p k$d BARVA ZMACKA | Eﬂde_l | tlaél’tko ]
2 hrapar L 2 B | Prepis JMENO
3 parcela P EEE pro  otevieni  jiného
[Zmsit_| souboru ZNACKY.DBF
popf. pro vytvofeni
Zéznam Eislo 14 . | souboru nového. Po
v Zéznan ie platng v « potvrzeni tlagitka se
P Diep. Barva EE obj evi svtandardm dialog
n pro vybér souboru.
KodlobieEhs I:I Dizp_Znacka |? |I * |£I xﬁancel
Typ objektu Plot_Barva 1
> Linie % Bod > Plocha Plot_Znacka 1]
Tiida Plot Velikast[2]  [1.00 | ? Help
Rezerva |:| Plot_Tloustka [mm]

Poznamka: V piipadé vybéru DBF souboru s jinou strukturou, nez ma ZNACKY.DBF,
systém nahlasi chybu a nedovoli ho oteviit.

Prostfedni oddil ukazuje n¢které polozky zdznamii souboru. Zaznamy piedstavuji
piifazeni kédu druhu k urcitym objektovym atributim (vnitinim proménnym). V tabulce jsou
zleva nasledujici hodnoty:

¢islo - jednotlivého zdznamu

jméno - druhu

typ - objektu

kod - druhu, kterému pfifazujeme barvu a znacku.

barva - pfislusejici objektiim daného druhu

znacka - piisluSejici objektim daného druhu

Dale prostfedni oddil obsahuje nize uvedené tlacitka pro manipulaci s jednotlivymi
zaznamy v souboru:

PRIDEJ
pfida za aktivni zaznam (oznaceny rameckem, popf. navic barevné odliSeny) dalsi, jehoz
hodnoty nastavi podle aktualnich hodnot v dolnim oddile.

PREPIS
piepiSe hodnoty aktivniho zaznamu aktudlnimi hodnotami nastavenymi v dolnim oddile
dialogu.

OBNOVA
zméni aktudlni hodnoty v dolnim oddile dialogu na hodnoty aktivniho zdznamu, pokud se tyto
hodnoty lisi.

ZRUSIT
zrusi aktivni zdznam.

Dolni oddil dialogu umoznuje nastavit hodnoty jednotlivych polozek zaznamu ftj.
hodnoty wvnitfnich proménnych pfifazenych zadanému druhu objektu. Pomoci tlacitek
prislusejicich k



Zaznam Cislo
zaktivnime zdznam toho ¢isla, ktery chceme editovat. popt. za n&jz chceme zaznam pridat.

Kontrolni tlacitko
Zaznam je platny
potvrdime v piipadé, pokud systém ma se zdznamem pracovat.

Do editacnich linek
Nazev objektu
kod objektu
vepiseme jméno druhu a kdd, ke kterému chceme priradit urcité hodnoty vnitinich atributt.

Kontrolni pfepinace
Linie
Bod
Plocha
nastavi typ objektu, ke kterému se dany druh definuje.

Do editac¢ni linky
Trida
zapiSeme tfidu pfesnosti.

Edita¢ni linku
Rezerva
naplnime hodnotou libovolného atributu objektu.

Tlacitko
Disp_Barva
otevie po potvrzeni standardni barevny dialog pro nastaveni barvy, jakou se objekty daného
druhu budou zobrazovat.
V combo boxu
Disp_Znacka
vybereme symbol, kterym se objekty daného druhu budou zobrazovat.

Pro nastaveni parametra pfi vystupu na plotr slouzi edita¢ni linky
Plot_Barva
Plot_Znacka
Plot_Velikost
Plot_Tloustka

Dolni oddil obsahuje zaroven ve svém levém dolnim rohu ptiklad odpovidajici
aktudlnimu nastaveni.
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